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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustunde tuten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim, cehreni ey nazh hilal!
Kahraman irkima bir gul! Ne bu siddet, bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlanmiz sonra helal.
Hakkidir Hakk'a tapan milletimin istiklal.

Mehmet Akif Ersoy



ANDIMIZ
Tiirkim, dogruyum, ¢aligkanim.

[lkem kiiciiklerimi korumak, biiyiiklerimi saymak; yurdumu, milletimi
O0zlimden ¢ok sevmektir.

Ulkiim yiikselmek, ileri gitmektir.

Ey Biiytik Atatiirk!

Agtigin yolda, gosterdigin hedefe durmadan yiiriiyecegime ant igerim.
Varligim Tiirk varligina armagan olsun.

Ne mutlu Tiirkiim diyene!
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KiTABIMIZI TANIYALIM

Tema

numarasi
4, TEMA

NESNELERIN GEOMETRISi (1)

K GEOMETRIK SEKILLERIN GZELLIKLERI

K GEOMETRIK SEKILLERI SINIFLANDIRMA

S GEOMETRIK cisiMLERI VE SeiLLERI

K CEVRE UZUNLUGUNU TAHMIN ETMS

S SIVIMIKTARINI TAHMIN ETME

'ANAHTAR KAVRAMLAR
* KOSEGEN

+ ALTIGEN

* SEKIZGEN

« GEVRE

* BiRiM KARE
LiTRE

HATlRLAYALlM:
Onceki bilgilerimizi

hatirlariz.

1| Cocuklorn kenusmolor okugam. Nektl riere hangi lemleri upplocogin yo-

CARPMA VE BOLME iSLEMLERININ |zl !
SONUCLARINI MUHAKEMEETME | | ~~~~~-7--"777--"=-77-========-

ee e 0000000000

Annem 4 tabak kurabiye yapt Her tabakta 5
kurabiye olduguna gére toplom kurabiye saysini
hangi islemi yaparak bulabilirim?

o000 00000 0y

Asagidaki sorular cevoplayalim.

)

1. Asogidaki gsreelleri inceleyelim. Noktali yerlere uygun saylari yazalim.

; g
E 2
] H

! ~
| 5 12 elmamiz vord 4 arkadas pagos-
E tk. Her birimize kac elma dustugung
i Gizem hangi islemle bulabilrim?
% |
1
Kac tene tobak var? S tane 4, eder. I
Her tobakta ko tane armut var? kere 4, ...... eder !
Toplam armut soys: kactr? ..... L R — :
babrbsbsba.. e !
|
cesssevess e,
.
é — .

ETKINLIK:

Tema icerigi ile ilgili birey-

i P

Asodoki uyguloma basamalarin tokp ederok etkinli yopolm
| /Molzomolor 4 Dikdértgon ~ Karo
£

* Kurgun kelem

sel calismalar veya grup

2

e calismalart yapariz.
i orion

Kareli kogidmizo kare ve dikdertgen cizelim.

Cizdigimiz sokleri 6gretmenimizin yordimua dikatlce keselim. r -

Ketginiz okl kelri bl SO e ¥ BIRLIKTEOGGRENELIM SUSEEIEEn
Kore ve dikdrtgeni, birbirine komsu olmayan (yon yona olmayon) koselerden .

smekteki gibi kalagrak ik kot 21 olusturalim (el D) M a k as l(u “ a .

Kareds ve dikdértgende olusturdugumuz kat izlerinin uzunlublonn cetvelle dlce-
lim ve ot cdelim,

Yy nirken dikkatli

1. Koredeki kot zlerinin uzunluklorn korslostralim. Ulostgmez sonuclart oakloyolm.

okl 1

ENFRENIN

Asagida simetrik seklin bir parcasi yesil renkle gésterilmistir. Yesil seklin
simetrigi ysnergelerlere gore tamamlanmistir. Inceleyelim.

*\Mavi noktasindan 2 birim yukarya dogru gidelim.

Olmcllglz‘ * \Geldigimiz noktadan 3 birigm sa;a doggm 99idehm
2. Dikdortgendek kat zlerinin uzunluklarm karstastiroim. Ulostgme sonudlon * Yeldigimiz noktadan 1 birim asagiya dogru gidelim.

gty + ldigimiz noktadan 1 birim saga dogru gidelim.
50 « GAdigimiz noktadan 1 birim asogiya dogru gidelim.

00 O . 3 Gya dogru g
Bilg K
+ Karenin ik kssagoni vardr ve Kisogen uzunluklan birbirine ositir !

@ * Dikdartgenin Ik’ kisegenl vardir ve kisegen uzunluklart birbirine
=4

estr
+ Uggenin kisogoni yoktur. —_—

Konuglo ilgili incele-

me HGPGF‘IZ.
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cbzgl.lm OGRENELIM 1. Asagidaki geometrik sekillerin numarasini ilgili oldugu ifadenin altina yazalim.

Bir ifadenin altina birden fazla numara yazabiliriz.

1 Asogldakl kare ve dll(diirtgenln simetri doérulonnl clzelim.

1
PERFORMANS GOREV:
Konu ile ilgili 6grendigimiz

bi[gileri kullanarak

uygulamalar yapariz.

——

1. Giinluk hayatimizdan veri toplayabilecegimiz bir durumu belirleyelim.

PERFORMANS GOREVi

]

- Belirledigimiz durum ile ilgili arastirma sorusunu o$agwgn gaznllm.

* Arcstirma sorusu ile topladigimiz verileri catele ve siklik tablosunda géstere-
lim.

Tablo: o Tablo: e

Sevgili Og renciler,

Bu performans gérevinde tabloda verilen Grinleri kullanarck dért islem iceren
bir &rnek olog yazmamiz beklenmektedir. Agnca gdner‘gelerle hareket etmegi iceren
bir model tasarlamamiz istenmektedir. Calismamiz icin asagidaki uygulama basamak-
larini takip edelim.

Hucend, bircok clanda calismalar yopmistir. En cok
matematikci ve astronom olarck taninir, Gekytzuny
incelemek icin kullanllan gézlem aletleri hakkinda
bilgiler vermistir. Matematik alaninda énemli calig-
malar yopms, szellide soylarla ilgii konular uze-
rinde durmustur. Geometri olaninda ise sekiller ve
elctlerle ilgilenmis, bu konularda weni bilgier orta-
ya koymustur, Yaptig calismalar, bilimin gelismesine kotkda bulunmustur.

Genel agdan alnmetr.

© _

Bu Grin dosyasn hazrlamak icn tema boyunca yatay ve dkay simetri dogrusuna
jre tamarnlodhgeniz desen. figir. sekl cizimlerin iceren calismolanmin secelim
Eedigimi Grirlorcon b dosgs cturaim. Ui o snpuie e g
irlabilecokt.

Uran dosyos: hozrlorken sorumluluklonma gorey blince voktinde yerine go-
trblmek icn planloma yppelm. Planlamemas yoporken osagda noktlara dikat
ol

Sevgli Ogrendler.

Lpptgimiz colsmalor ve gosterdigimiz gelsim degerier

1. Bir dosy kopag ve idindekler bolomi olusturalm.

2. Calsmolonmiz arin dosyomzo uerlestrelm.

3. Sayfa duzenine, boslklarm uymuna ve gérsel sunuma dikat edelim.

4. Urtn dosyos: olusturma sarcinde elds ettigimiz biglert asagea verlen clona
yozolim,

Karekod: Kitapla ilgili
EBA iceriklerine, ce-
vap anahtarina, genel

ag ve 9'o'rsel ag kag—

pusnloma enchorna
ulosmak icin korekodu

nakcasina ulasiriz. itk
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Y CARPMA VE BOLME iSLEMLERINiIN SONUCLARINI
MUHAKEME ETME

% CARPMA VE BOLME iSLEMLERINiI COZUMLEME

* YONERGELERi YORUMLAMA

K DORT iSLEM GEREKTIREN PROBLEMLERi COZME

% DORT iSLEM GEREKTIREN PROBLEMLERI
YAPILANDIRMA

% ESITLIGIN FARKLI ANLAMLARINI YORUMLAYABILME

ANAHTAR KAVRAM

o KAT



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=5240b26ca91b58d7ab1ad9213dc0c58d&resourceType=1&resourceLocation=2
https://www.eba.gov.tr/c?q=UEX4b472950

CARPMA VE BOLME iSLEMLERININ

SONUCLARINI MUHAKEME ETME

| |
| |
| @ HATIRLAYALIM |
| |
| o |
| Asagidaki sorulari cevaplayalim. |
: 1. Gérselleri inceleyelim. Noktali yerlere uygun saylari yazalim. :
TR ISR, RSSRRRRRS RS RR AR (R, I
e e R PR YR :

iy Ry ARy iRy i ARl |
A QA QA QA A |
l oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo l

Kac tane tabak var? ... 5 tane 4, . eder.

Her tabakta kac tane armut var? ... ... kere 4, . eder.

Toplam armut saysi kactir? ... ... carpt 4, . eder.

b+ b+ b4 v b+ b= X oo = s

alir.




BAGLANTI KURALIM

: Asog!doki sorulari okugollm. Noktali gerlere soruyu cevoplomok icin Hopllmo& 9ere|<en \l
| islemi Hozollm. ]

Annem 4 tabak kurobige yop’u. Her tabakta 5
kurobige olduguno 96r‘e toplom kur‘cbige sayisini
hongi islemi gopor‘ok bulabilirim?

12 elmay 4 arkadas paylastik. Her

bir arkadasima kac elma dustagund

hangi islemi yaparak buldbilirim?

Benim 3 kutu kalemim var. Her kutuda
6 adet kalem var. Toplam kalem say-

sinihangi islemi yaparak bulabilirim®?

/ Turan

Ogretmenimizin sinifimizi stislemek icin verdig

15 adet balonu 3 arkadas paylasmak istiyoruz.
Her birimize kac adet balon distigint hangi

Kivanc

islemi yaparak bulabiliriz?

Senem

13




m CARPAN VE CARPIMI BULALIM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

* 24 adet plos’(ik SuU sisesi kopogl
*  Renkli karton
O Kursun kalem

' Uggulomo Basamaklari

Sise kapaklarini siramizin Uzerine koyalim,

Sonucu 24 olan carpma islemleri belirleyelim.

Belirledigimiz carpma islemlerinden birini secelim,

Sectigimiz carpma islemini sise kopoklomm kullanarak modellegelim.

Modelledigimiz islemin corponlor|n| ve carpimini Hozollm.

NNV N N OO R S TN

Kartona baska carpma islemlerini modelleyerek bgretmenimizin belirttigi sUre
bogunco etkinlige devam edelim.

' Degerlendirme

* Yaptigimiz carpma islemlerinden iki tanesini yazalim. Carpma- islemlerinin
dgelerini belirtelim.

14
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BIRLIKTE OGRENELIM

p Suna Ogretmen, 3/A ve 3/B siniflarindan génalli égrencilerle koro olus-

turmak istiyor. Her iki siniftan da 21 égrenci génalli olduguna gére ko-

roya katilan toplam égrenci saysinin farkli islemlerle nasil bulundugunu
inceleyelim.
3/A sinifindan koroya 3/B sinifindan koroya Koroya katilan toplam
katilan 8grencilerin katilan 6grencilerin 8grend saysi
sayss| says|

21— Toplonon 21— Corpon
, 2 — Toplanan y 2 — Carpan
42 — Toplam 42 — Carpm

1. Duygu ve ailesi huzurevi ziyareti icin cicek almak
istediler. Almak istedikleri ciceklerin her birinde 10
cicek bulunan buketler hélinde satildigini gérdiler.
Cicekciden 3 buket cicek aldilar. Cicekei, Duygu ve
ailesinin toplam kag cicek aldigini bulmak icin

10 + 10 + 10" islemini yaptu.

o Duggu Hanim'in old@l ciceklerin sayssini top[omo
isleminden for‘kll olarak hongi islemi 3oporok
bulabiliriz? lslemi mode[legelim. Modelledigimiz
islemin 6geler‘ini belirtelim.

0 6 06 66 06 0 0 0 0 06 06 0 0 06 0 0 0 0 0 06 0 0 0 0 ° 0 0 0 0 0 O 0 0 0 0 0 0 0o o o

® © 06 6 0 0 0 o o

15




E /@) Kadir her birinde 12 karton bardak olan paketlerden 3 tane almistir. Ka-
dirin toplam kag karton bardak aldiginin taban bloklari ile gésterimini ve
carpma islemi ile bulunusunu inceleyelim.

Sonra birlikle

onluk carpilir,

Once birlikler BE «
0 carpilir el

wW
X
N
Il
(O)
(@)
()
2
~

~ —\
|—> (O)\ NO
== N
<
—= >
1} g_

3

wW

Bilgi Kutusu l

: X\
E <> ¢ Ayni saylarin toplanmasinin kisa yolu carpma islemidir.
I

° 2. Bir manav her birinde 18 elma bulunan 4 kasa elma satmistir. Manavin
sattigi elma saysini carpma islemi yaparak bulalim. Yaptigimiz islemi model-
leyelim.




: p Bir oyuncak magazasina 2 koli oyuncak gelmistir. Her kolide 28 oyuncak
vardir. Toplam oyuncak saysini bulmak icin yapilan carpma isleminin basa- ]
mak tablosunda nasil gésterildigini inceleyelim.

S

6 ‘E (MDelde eklenir.

2 8  — Bir kolideki oyuncak saysi ? 8 1
x 2 —> Koh SOH|S| L. 2 > 2 X 8 = 16 :

X
1 6 |— 2 tane 8 birlk 2 x 8 = 16 N 6
A
., 4 0 —2tane 2 onluk 2 x 20 = 40 b
6 | — Toplam oyuncak saysi

' p Bir okulda 23 sinif bulunmaktadir. Her sinifta 12 6grenci vardir. Toplam
. 8grenci saysini bulmak icin yapilan ¢arpma isleminin basamak tablosunda
nasil gésterildigini inceleyelim.

= T
N £ %
2 S &
2 3 — Bir okuldaki sinif sayss| 2 3
% 1 2 — Bir siniftoki <'jgrenci says N 1 2
4 6  —>2x23 =46 4 6
. 2 3 O | —>10 x 23 = 230 . 2 3
2 7 6  —> Toplom 6grenci sayssi 2 7 6

. 3. Asagidaki carpma islemlerini yapalim.
32 57 24 33
x 4 x 3 x 11 x 27




i /@) Bir firin her gtin 263 adet ekmek Uretmektedir. Firin bu tretimi 3 gun

boyunca strdirmustir. Firinda toplam Gretilen ekmek saysini bulmak icin
yapilan carpma isleminin basamak tablosunda nasil gésterildigini inceleyelim.

203

52 %

2 6 3 |—=Bir gunde uretilen ekmek says
3 —Cun saysi
9 —3x3=9

1 8 0 |—=3x60-=180

6 0 | 0 —3x200 =600

7 8 9 |—>Toplam Uretilen ekmek saysi

(Melde eklenir. =

2 6 3
NN 3 3x6-18
78 9
0

. 4. Bir ciftlikte her guin 219 litre st Gretilmektedir. Uretim 4 giin boyunco

ayni miktarda devam etmistir. Toplam tretilen st miktarini carpma islemi

goporok bulalim.

5. Asagidaki carpma islemlerini yapalim.

18

125 207 326 170




6. Oguz Tutum, Yatinm ve Turk Mallar Haftasinda sinfa getirdigi 24 cevizi 6

arkadasi arasinda esit sayda paylastirmak istigor.

* Bir kisiye dusen ceviz saysini bulmak icin hangi islemi yapmaliyz?

* Yapmamiz gereken islemi asagidaki kareli zemine modelleyelim,

¢ Modelledigimiz islemi yaparak islem 6gelerini asagidaki kareli zeminde
gosterelim.

7. Asagida gorselleri verilen limonlari 4 kisiye esit sayda nasil paylastirabiliriz? ]

Gérsel Uzerinde modellegelim.

* Modelledigimiz islemi yaparak islem égelerini asagidaki kareli zeminde géstere- ]

lim.

19




m BOLME iSLEMiNiN OGELERiINi BULUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

' Uygulomo Basamaklari
1.

™

o Kursun kalem
* A4 kagd
* Say cubugu

20 adet say cubugunu 2 arkadasimiza bitinligind bozmadan esit sayda pay-
lastirmay deneyelim,

Paylastirma sonucunda her bir arkadasimizin kag tane say cubugu aldigini yaza-
lim.

Sonra 20 adet say cubugunu 3 arkadasimiza butinligunt bozmadan esit say-
da paylastirmay deneyelim,

Poglos’ﬂrmo sonucunda her bir arkadasimizin kac tane say gubugu old|g|n| ve

I(GlOﬂ CUbUI( SGHISII’\I HGZGlIm.

Daha sonra 20 adet sayl cubugunu 4 arkadasimiza cubuklarin bUtUnlUgUnU

bozmadan esit SOHIdO poglostlrmogl denegelim.
Paylastirma sonucunda her bir arkadasimiza disen cubuk saysini yazalim.
Uygulama sonucunda ulastigimiz cikarimlari modelleyelim.

Modelledigimiz islemleri yaparak islem 6gelerini yazalim,

' Degerlendirme

20

¢ Bolme isleminin égelerini yaptigimiz etkinlikten yararlanarak aciklayalim.



E 8. Asagdaki tabloda bos birakilan yerleri 6rnekteki gibi dolduralim.

18 + 4 18 + 3 18 + 2
Bolunen Bélen Bolunen Rélen Boltinen Rélen
N/ N/ N/
Bolme 1814 .
Islerninin - 6|4 T T R
Ogeleri 2\ o\ . \
Bolum r/ Bolum r/ Bolum
Kalan Kalan Kalan
. Bolme @ @
Isleminin
Modellemesi @ @ ‘ ‘

E 9. Asagdaki gérselleri inceleyelim. Gérsellerle modellenen islemleri yaparak ok ]
ile gésterilen yerlere islemin 8gelerini yazalim.




00000000000000000000000000000000000000000000000000

S p 36 kalem 3 kisiye esit sayda paylastirlmak isteniyor. Yapilacak islemin

taban bloklari ile gdsterimini incelegelim.

1. adm: 3 onluk 3 kisige paylastirilir. Her bir kisiye 1 onluk duser.

/\A
...................................... T 3 o bl |3
(9] . _ 3 onluk 1
— — 0 onluk 6 birlk  L» oluk
0 o
0 o
............................. B . @:@
> 6 birlik

2. adim: 6 birlik 3 kisige paylastirilir. Her bir kisiye 2 birlik diser.

Béylece bir kisiye toplam 12 tane kalem duser.

Bslunen <— 363 — Bélen
3 onluk 6 birlik |3 _ 3 12 —Bslum
@8 - 3 onluk 12 06
BE Oonluk 6birk | L wpidk _06
_ 6 birlik onluk 00— Kalan
O birlik

. 10. Asagida gérselleri verilen nesneleri gruplandirarak noktali yerleri dolduralim, E

..................................................




m SAYILARI CARPALIM ESiTiNi BULALIM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

O Kursun kalem
¢ Ek-1 Sayfa 161)
* Moakas

' Uggulomo Basamaklar

1. Sayfa 16Tdeki Ek-Ti belirtilen yerlerinden 8gretmenimizden yardim alarak dikkatli

bir sekilde keselim.

2. Kestigimiz k6g|ﬂorl islemler 96r0nmegecek sekilde kotloyorok 6gretmen masasinin

Uzerine karisk sekilde koyalim.

Masanin Gzerindeki kdgrtlardan birer tane cekelim.

Cektigimiz k6g|t’f0 yazan islemi gopor‘ok sonucu noktall Yere Hozollm.

Smoglo buldugumuz sonucu sesli olarak séglegelim.

Ayni sonucu buldugumuz arkadasimizla esleselim.

Eslestigimiz arkadasimizla k&grtlarimizda yazan islemlerin égelerini karsilastiralim.

@gretmenimizin belirledigi stire boyunca etkinlige devam edelim.

o 00 N O U1 AW

Etkinligin her asamasinda arkadaslarimiza SOHgI[I dovmmp onlarla iletisim halinde

OlOI.Im.

' Degerlendirme

¢ Carpma isleminde carpanlarin yer degistirmesinin sonuca etkisini aciklayalim.

23




* 12. Ahmet, kirtasiyeden tanesi 9 TL (Turk liras) olan kalemlerden 3 tane, ta-

11 Manava giden Ayten ve Tuna her birinde 8 kavun bulunan 7 kasa oldugu-
nu gorddler. Kasalardaki toplam kavun saysini hesapladilar. Ayten ve Tu-
nanin yaptig islemleri karsilastiralim,

Ayten’in yaptigi islem Tunanin yaptigr islem
8 7
X 7 X 8
56 56

¢ Agten ve Tunanin kasalardaki toplom kavun saysini bulmak icin gop‘uklor‘l
islemlerin bgeler‘ini karsilastiralim. Ogeler arasindaki benzerlik ve farkliliklari
oqklogahm.

nesi 3 TL olan silgilerden 9 tane allgor.

: - g® oo :
[ = & & .
! FL L 4 ]
o Ahmetin kirtasiyeye kalem ve silgiler icin 6dedigi paray asagidaki kareli zemin- E

de islem yaparak bulalim. Yaptigimiz islemlerin 6gelerini yazalim. ]
Kalemlerin toplam fiyati Silgilerin toplam fiyati ]

Bilgi Kutusu l ]

: N\ :
i ¢ Carpanlarin yeri degistiginde carpma isleminin sonucu degismez. ]
° \/ [
T °
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m CARPMADA KAT iLiSKiSiNi ANLAYALIM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

* Kursun kalem

* 1 paket makarna

* 10 adet karton kase

' Uggulomo Basamaklari

1. 10 adet kdsey 6gretmen masasina yerlestirelim.

2. Ggretmenimizin rehberliginde ikiserli gruplara ayrilalim. Saysma ile etkinlige

hangi grubun 6nce baslayacagini belirleyelim.

3. Birlikte 6gretmen masasina geldigimiz grup arkadasimizdan 10a kadar bir say

sbglemesini isteyelim.

4. Arkadasimizin ségledigi soydo mokomoy bir kasege kogollm.

i

olmasina dikkat edelim.

Bu isleme kése saysini artirarak devam edelim. Kaselerdeki makarna saysinin esit

6. Her basamakta kaselerdeki toplam makarna saysini tabloya yazalim.

Kase | | o Toplam Kase | | o Toplam
Says Makarna Saysi| | Says Makarna Saysi
1 6
2 7
3 8
4 9
5 10

7. ogretmenimizin belirledigi sUre boyunco etkinlige devam edelim.

' Degerlendirme

¢ Toplam makarna saysinin kase saysina bagli olarak nasil bir degisiklik gos-

terdigini aciklayalim.
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13. Asagidaki gérselleri inceleyelim. Noktali yerlere 8rnekteki gibi uygun saylar:
yazalim.

1 katli bina 2 katli bina 3 katli bina 4 katli bina
* 4 pencere L TTTPORITTTPPP L TTTUPUNITTTPPR i
* 4Un 1 kat LT LT i

4 eder.

14. Asagida verilen tekrarli toplama islemlerini drnekteki gibi carpma islemi sek-

linde yapalim.

o el 1x5-5

e® ee

000 000 X0

OO OUR K PO
90070007000 """

06 e ee e ,
9007000000700 0 """
ee L ee e e ee

TX X B E XM EEXA XX B X X Rt

06 006 606 066 606 606 |
PP V00 VPPV V00 PGS W00

® &6 06 06 06 06 0 0 06 0 0 0 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0° 0 0 O 0 0 O 0 0 0O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o0
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@ Asagida verilen altisar ritmik sayma ile ilgili tabloyu inceleyelim.

1121345678910 |1 x6=256
2 % 6 - 1
n Bl le | 7e w0,
122123124125 26|27 | 2829300 |4 x 6 - 24
5 x 6 - 30
3132133343536 37|38 3940
6 x 6 = 36
M 42| 43 |44 |45 |46 | 4748|4950 |7 o 6 - 20
51|52 53|54 |55|56|57|58|59 60f |& x©6 = 48
9 % 6 - 54
6112118 24]30]36]42]48]54]60] |10 x 6 - 60

15. iler‘ige dogrlu yediser ritmik saymada séyledigimiz saylari énce tabloda isa-
retleyelim. Isaretledigimiz saylar tablonun altina sirayla yazalim. Daha
sonra ¢arpma islemlerinin sonuclarini bulalim.

M2 8 1% |51 [17]18]19 |20

2112212324 125|26| 27|28 29|30

311323334 |35|36| 3738|3940

41| 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51152 |53 |54 |55|56 |57 |58]59 |60

61 | 62|63 |64 |65]|66| 6768|6970

O 0o W O Ul NwoNy
X

AV U U VU U U U Y
I

N
N
O
S
X




16. ilerige dogru sekizer ritmik saymada séyledigimiz saylari énce tabloda isaret-

leyelim. i$0retledigimiz saylari tablonun altina sirayla yazalim

carpma islemlerinin sonuglarini bulalim.

. Daha sonra

1

2

3
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5
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8

10

1
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17, ilerige dogru dokuzar ritmik sogmodo sbgledigimiz sogllorl énce tabloda

isaretleyelim. isoretledigimiz saylari tablonun altina sirayla yazalim. Daha

sonra ¢arpma islemlerinin sonuclarini bulalim.

10

1

12

13

14

15

16

17

18

19

20

2]

22

23
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18. ilerige dogru onar ritmik saymada séyledigimiz saylar énce ylzlik tabloda
isaretleyelim. lsaretledigimiz saylari tablonun altina sirayla yazalim. Daha
sonra ¢arpma islemlerinin sonuclarini bulalim.

1123|4516 7Z|8[9]10] 1 x10 = ..
ML 1814|1516 |7]18119]2| |2 x 10 = ...
2112223 |24 2512627 |28[29]30] |3 x 10 = ...
3132|3334 |35(36|372[38]39[40] |4 x 10 = ..
41| 42 | 43 |44 | 45 |46 | 47 |48 |49 150 |5 x 10 = ..
51152 |53 |54 |55|56|57|58[59]60] |6 x 10 = ...
61| 62|63 |64 |65(66|67[68]69[70 ] |7 x 10 = ...
R ||| 7|28 79]80] |8 x 10 = ..
8118283 |84|85|86|87|88[89]90 ] |7 x 10 = ..
911929394 |95(96|97]98]99|100| |10 x 10 = ...

10 100

19. Asagidaki tablonun satir ve sttunlarinda verilen saylari carpalim. Yaptigimiz
carpma islemlerini 8rnekteki gibi yazalim.

X 6 7 8 9 10

—_

1x6=6

O || N | ONUT NN N




20. Asagida verilen tablonun satir ve situnundaki saylari carpalim, lslem sonuc-
larini 8rneklerdeki gibi saylarin kesistigi kutulara yazalim.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

1

6

12

24

35

64

45

DIV 0NNV W|IN|— %

100

21. Asagida verilen kaplumbaga gérseli tzerindeki islemleri yapalim, lslemlerin
oldugu bélimleri islem sonucunun Gzerindeki renge boyayalim.

N, W Y N N

BRI 322 S NTIEE D T g 126
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22. Asagida modellenen bélme islemlerini inceleyelim. Bélme islemlerini yaparak ]
noktali yerleri rnekteki gibi dolduralim.
r 7.3 ee 00 X 8 .3 0.0 0.0 oo )
Boltnen @ 7 Bolinen & e, )
713 Bslen 3 815 Bslen o ]
=22 om 1 2 S e ]
\_ Kalan 1 YA Kalan & s .
r 9.3 ooo.o o ) 10 - 3 §o.o ooo.o ° N
Boltnen & v, Boltnen & v, ]
9 3— Bolen & it 103— Bolen & v, )
- BSLUM ¢ o - BSLUM ¢ v ]
\_ Kalan & e, JW\ Kalan & e Y ]
¢ Bolme isleminde hangi 6ge digerlerinden daha blyuktar? E
¢ Bolme isleminde kalan ile bolen arasinda nasil bir iliski vardir? Acklayalim E
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Bilgi Kutusu

/\ ¢ Bélme isleminde en buyik 8ge béliunendir,

\\// * Bolme isleminde kalan her zaman bélenden kicuktir.
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| 23. Asagidaki carpma islemlerini inceleyelim,

3 x10 = 30 9 x10 =90 10 x 8 = 80

71 x 10 = 710 20 x 10 = 200 10 x 23 = 230

* 10 ile carplan saylar ile carpim arasindaki iliskiyi arkadaslarimizla tartisalim.
* 100 ile carpilan saylar ile carpim arasindaki iliskiyi arkadaslarimizla tartisalim.,

o Sogdor‘ln 10 ve 100 ile carpimini kisa goldon nasil bulabiliriz? Ac_lklogohm.

! 24, Asagidaki bélme islemlerini inceleyelim,

70 + 10 = 7 50 +10 =5 40 :+10 =4 90 +10 =9

o 10a boélunen sogdor ile bolum arasindaki iliskigi arkadaslarimizla tartisalim.

] Sogdorm 10 ile bolumuna kisa goldon nasil bulabiliriz? Aqklogohm.

© 25, Asagidaki islemleri yapalim,

[ \ * 10 ile kisa yoldan carpilan saylarin sagina bir, 100 ile carpilan
: \\T/

: N
1 /\ ¢ Birler basamag O olan bir sayy 10 ile kisa yoldan bélmek icin
' \\/T/

3 x 100 = 100 x 7 = 100 x 2 =
5 x 100 = 3 x 100 = 9 x 100 =
30 + 10 = 20 + 10 = 80 + 10 =

Bilgi Kutusu

delldl"ln sagina iki sifir eklenir.

Bilgi Kutusu

bsltnen sayinin sogmdon bir sifir silinir.
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26. Sener ve ailesi bir haftada 11 yumurta tiketmektedir. Sener ve ailesinin 4
haftada tukettigi toplam yumurta saysini tahmin edelim. Tahminimizin islem
sonucundan eksik, fazla veya esit olma durumunu agiklayalim.

* | Tahminim: ........... lslem Sonucu: ... Karsilastirma: .............

27. Seleuk 45 sayfalik bir kitabi her gin esit sayda sayfa okuyarak 5 giinde
bitirmistir. Selcukun bir gunde ka¢ sayfa kitap okudugunu tahmin edelim.
Tahminimizin islem sonucundan eksik, fazla veya esit olma durumunu agikla-
yalim,

* | Tahminim: ........... lslem Sonucu: .. Karsilastirma: .............

28. Asagidaki islem sonuclarini zihinden yaparak bulalim. Kullandigimiz zihinden
islem yapma yéntemini aciklayalim.

31, lslem sonuclarini tahmin ederken kullandigimiz yéntemlerle zihinden islem
yapmak icin kullandigimiz yéntemleri karsilastiralim.




[ p 22 x 4 isleminin sonucunun en yakin onluga yuvarlanarak nasil tahmin
edildigini inceleyelim.

Carpanlardan biri en yakin 22 saysinin en yakin onlugu
onluga yuvarlanr, 20dir.

Yuvarlanan sayl ile diger say 20 x 4 = 80

carpilarak tahmin? sonu¢ bulunur,

Islem sonucu bulunur. — 22 x4 =88

Islem sonucu ile tahmini sonuc
arasindaki fark bulunur.

—> 83-80=38

p 27 + 3 isleminin sonucunun en yakin onluga yuvarlanarak nasil tahmin
edildigini inceleyelim.

Boslinen en yakin onluga 27 saysinin en yakin onlugu
yuvarlanir. 30dur.

Yuvarlanan says ile bélme islemi

yopllr. — 30:3-=10

Islem bulunur. — 27:3=9

Islem sonucu ile tahmini sonuc
arasindaki fark bulunur.

:@ Asagidaki carpma islemini inceleyelim,

— 10-9 =1

© WBx4 =7 73 28 x 4 isleminin sonucunu bulmak icin 28
28 « 2 - 56 4 ile 2yi carpalim. Daha sonra buldugumuz
6y 0 1D % sonucu tekrar 2 ile ¢arpalim.

\ 4
Bilgi Kutusu l

[ \ * Bir sayy 4 ile zihinden carpmak icin iki defa 2 ile carpma
[ \\// islemi yapilabilir.
: I
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@ Asagidaki carpma islemini inceleyelim.

62 x 7 =7
62 x 7 isleminin sonucunu bulmak icin ]
60 2 énce 60 ile 7y, daha sonra 2 ile 7yi car- ]
60 x 7 = 420 6 palim. Buldugumuz sonuclari toplayalim.
2x7="14 « 7
420 + 14 = 434 434
Bilgi Kutusu J

o Zihinden carpma islemi Hoplllrken corponlordon biri basamak de-
/
\/

9erler|ne oyrlllr ve dlger corpcnlo corplllr Elde edilen ccrplmlor

top anir,
! @ Asagidaki bslme islemlerini inceleyelim.
© 64+ 4 =7 64| 4
64 -2 - 3D _ 4 |16 64 + 4 isleminin sonucunu bulmak icin

NN

| 4 644 2ye bslelim, daha sonra buldugumuz
32+2-76 % sonucu tekrar 2ye bélelim. ]

i Bilgi Kutusu
| \ * Bir sayy zihinden 4'e bslmek icin iki defa Zye bélme islemi yapila-
* \ bilir.
¢ 7545279 =
_5 [15 75 + 5 isleminin sonucunu bulmak icin 75
75 x 2 = 150 25 ile 2yi carpalim, daha sonra buldugumuz

sonucu 10'a balelim.

25
150 + 10 = 15 00

Bilgi Kutusu l
' X\
- () ¢ Bir sayy zihinden S bslmek icin énce 2 ile carpabilir daha son-
@

ra ulastigimiz sonucu 10'a bélebiliriz.
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m CARPMA VE BOLMEYi ZiHiNDEN YAPIYORUM

Asagidaki islemlerin sonuclarini tahmin ederek “Tahminim” bslumune yazalim.
Sonra islemleri zihinden yaparak “Zihinden lslem Sonucu” bslimine yazalim.
Daha sonra tahminimizle islem sonucunu karsilastiralim.

lslem Tahminim Zihinden lslem Sonucu Karsilastirma

12 x 5

29 x 9

38 x 4
84 |4

7010

45(5

1. Tahmin® sonuclar ve zihinden islem sonuclarini bulmak icin kullandigimiz ysn-
temleri aciklayalim.

2. lslem yaparken kullandigimiz zihinden islem yapma yéntemlerinden hangisi daha

kolayd’? Aciklayalim,

Gézlem formuna
ulasmak icin karekodu

36 kullanalim.



https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=e6e951ec1c68815cbbf0b6cd7453eb61&resourceType=1&resourceLocation=2
https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=2df18d5e61cdf057ec705a1a99d02cad&resourceType=1&resourceLocation=2

o=

1. Asagidaki carpma islemlerini yapalim. Carpma islemlerinin égelerini yazalim,

lslem 1. Carpan 2. Carpan Carpim

2. Asagdaki bslme islemlerini yapalim. Bélme islemlerinin égelerini yazalim.

38 + 2 76 + 5 84 - 3 53+ 5

Bolunen

Baslen

Bolum

Kalan

3. Boleni 6 olan bir bslme isleminin kalani hangi saylar olabilir?

56 9 6 13 2

72 8 9 10

Kontrol listesine

ulasmak icin karekodu
kullanalim.
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CARPMA VE BOLME iSLEMLERINi COZUMLEME

m CARPMA iSLEMIiNi MODELLIYORUM o4 !

/Malzemeler 4

o Kursun kalem

o Ek-? (Sc:gfo 163)
* Moakas

' Uygulama Basamaklar

1, Sogfo 163'teki E|<—29i belirtilen Her‘lerinden 6gretmenimizden gordm alarak dik-
katli bir sekilde keselim.

2. Kestigimiz modellemeleri tabloda uygun yerlere yapistiralim,

3. Tabloda bos birakilan yerlere rnekte oldugu gibi uygun saylari yazalim.

Cprpmo Carpma lslemi ol C.;c;rir'nc(aa Her Bir Gruptaki TI\T plam
slemi Modeli Y emlnS ek rup Nesne Saysi eshe
ayss! Saglm
7 x5
5x3
8 x 4
2x6

' Degerlendirme

o Corpmo islemlerini modellerken nelere dikkat ettigimizi oqklogohm.
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BiRLIKTE OGRENELIM

p Nilag ogretmen bir etkinlikte kullanmak Uzere 4 kutu Hopboz 9etirdi. Her

kutuda 37 parca olduguna gére yapbozlardaki toplam parca saysinin ba-

samak tablosunda nasil gésterildigini incelegelim. ]

S % (Delde eklenir, :

3 7 —Bir kutudaki parca saysi 3 7\ ]

x 3 —Kutu saysi '\» 3 ‘> 347201

2 1 —3 tane 7 birlik 3x 7 =21 '| 1 1 ]

.+ 9 0 —=3tane 3onluk 3 x30=290 A ]

T 11 — Toplam parca saysi ]

Bilgi Kutusu l ]

[ //\ * Carpma islemine énce birler basamagindaki saylar carpilarak ]

boslonlr Birler bosamoglndakl saylarin carpimi sonucunda elde ]

: \/ olusabilir. Bu durumda elde sonraki ¢arpim sonucuna eklenir. ]

-, Asagidaki carpma islemlerini yapalim. ]
| 40 36 48 54 39
| x 4 x 2 x 6 x 4 x 7

i 2. Asagdaki gérsellerde elmalar verilmistir. Toplam elma saysini noktali yerlere
. uygun saylari yazarak bulalim.

. o9 *0 @@

: OO OO O 9 .. X v = o
S N N AN

. 00 00 00 0 .. X v =
E ¢ Yoptlglmz carpma islemlerinin sonuclarini nasil Horum[c:gc:bilir“iz'.7 Aclklogohm




m BOLME iSLEMiNi MODELLiYORUM

Asagida verilen tabloda bos birakilan yerleri érnekteki gibi dolduralim,

Bél . . Bélme Her Bir Toplam
|Tm? Bélme Islemi Modeli | Islemindeki Grup Gruptaki Nesne Nesne
L Says| Saysi Says|
5.5 : 3 .
o A o
Easi oo A A
42 : 6 ok o
' o
Eaa A
E ol o
20 + 5
16 + 8
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
7 4

' Degerlendirme

1. Bolme islemlerini modellerken nelere dikkat ettigimizi aciklayalim.
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p 44 findigin 3 kisiye esit sayda paylastirlmasinin taban bloklaryla gésteri-
mini inceleyelim.

(”)nce 4 onluk 3 kisige esit SGHIdO poglos‘ﬂrlllr. Her bir kisige 1 onluk duser. Geri-
ye 1 onluk kalir.

b otk 4 bt |3
_ 3 onluk 1
: T onluk 4 birlk = onluk
&

1 onluk + 4 birlik = 14 birlik

\.

Sonra 14 birlik 3 kisiye esit sayda paylastirilir. Her bir kisiye 4 birlik duser. Geri-
ge 2 birlik kalir.

P RE: 4 onluk 4 birlik 13 Bolunen +—4 4|3 — Bolen
Q| - 3 onluk 1 4|_> - 3 |14 —Bslum
an Tonluk 4 birlk birlik 14
.. ~ 1 onluk 2 birlik |—’0nlul< - £ 2)22 .l
0]l Ll —>Kalan

@ emwm 2 birlik

44 findik 3 kisiye esit sayda paylastirldiginda her bir kisi 14 findik almis olur.
\Gerige 2 findik kalir.

3. Asagidaki bslme islemlerini yapalim. Belirtilen yerlere bslme islemlerinin
dgelerini yazalim,

( lslem . _ Bilesenler ) ( lslem : _ Bilesenler
‘Bolunen: ...  Bélunen:: .
3204 PBolen ¢ 4 Bolen 1.
T Rslam RTITITE (N CBolim
i Kalan ... ) Lo Kalan ... )
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4. Asagida verilen gérseller Gzerindeki carpma islemlerini yapalim. Sonuclart esit E
olanlar ayni renge boyayalim.

MNx 2 6 x 21 7 x4

9 x 4 4 x 3 3 x 1

* ¢ Ayni renge boyanan gérsellerdeki islemleri karsilastiralim, lslemler arasindaki

benzerlik ve farkliliklari aciklayalim,

5. Asagida verilen gérseldeki her bir kalemlikte 6 kalem vardir. Toplam kalem
saysini bulmak icin verilen ifadelerdeki noktali yerlere uygun saylari yazalim.

HEENENNN

6nin ... kati 4-8dir.

\————————————

I oo X v = Lo 'dir
E SLalI R kat 42dir, E ]
L X e = o dir '
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6. Carpma islemlerinin sonucunu érnekteki gibi boyayarak bulalim.

1123|456 |7|8|9[10] 5x3-15

Nl |85 |16|7[18[19]2] 543 seminin sonuc
222232425 |26 |27 [ 2829 30| 5 tane 3un toplomidrr
31(32(33(34(35]36]37|38]39]40
4|42 43 |44 |45 |46 | 47 [ 48| 4950
5152 [ 53|54 (555657585960
61| 62|63 |64|65|66|67|68|69]|70
Al7 |7 |a|7 || 778|780
81 82|83 |84|85|86|87|88]89]90
91 92|93 |94 95|96 |97]|98]| 99100

1123145167897 x4 =
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7. Bélme islemini rnekteki gibi yapalm.
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. 8. Nilgtin Hanim 12 kurabiyeyi 4 tabaga esit sayda paylastirmak icin asagidaki

islemi yapiyor. lslemin saglamasini yapalim.

. 9. Alinin 4 sepeti ve her sepette 15 yumurtasi vardir. Ali toplam yumurta say-
sini bulmak icin asagidaki islemi yapiyor. lslemin saglamasini yapalim.

X
N

(O
O

E @Asogldoki bélme isleminin saglamasini inceleyelim.

RBslme Islemi Réslme lsleminin Saglamas
38|/ 7 35

- 35]5 x 5 + 3
03 35 38

- 10. Bir bélme isleminin dogru olup olmadigini anlamak icin hangi islemi yapariz?
Nedenini aciklayalim.

Bilgi Kutusu l

//\\ ¢ Bélme isleminin dogrulugunu kontrol etmek icin bélen ile bélim
: / carpilir. Sonuca kalan eklenerek bélinen bulunur. Yapilan bu islem
1

bélme isleminin saglamasidir.




QAsog|dok| carpma isleminin soglamosml mcelegellm

Corpmo |slem|n|n Soglom08|

Carpma lslemi

5214
13 -4 |13
X 4 12
52 - 12
00

1. Bir carpma isleminin dogru olup olmadigini anlamak icin hangi islemi yapa-
riz? Nedenini aciklayalim.

Bilgi Kutusu l

E <> * Carpma isleminin dogrulugunu kontrol etmek icin carpim, carpan-
1 A

lardan birine béltndr ve diger carpan bulunur. Yapilan bu islem
carpma isleminin saglamasidir.

C12. Asagidaki islemleri yapalim. lslemlerin dogrulugunu kareli zeminde kontrol

edelim.

3916 17
X 5

65|5 29
x 3
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Asagidaki islemleri inceleyelim. Kutulari belirten harfleri ilgili oldugu ifadenin
karsisina yazalim. Bir ifadenin karsisina birden fazla harf yazabiliriz.

a b c
? 18 ? 16
_ |6 _ |10 4x7 =
03 04
@ d e
12 x 4 = 4 x 12 = 69 + 3 =
f 9 9
3517 2% - 6 - 28 .7 -

* 28 + 7 isleminin saglomasi icin yapilan islemler: ...
o 4 x 7 islerninin saglamasinin oldugu islemler o
* Bolme isleminde boleni 6 olan islemler: oo
o Boltneni 64 olan islemler:
* Sonucu esit olan carpma islemleri e
o Kalani O olan islernler:

¢ Carpanlart ayni olan islemler:

¢ Bolumu ayni olan bolme islemleric

Gozlem formuna Carpma ve bslme islemlerini

ulasmak icin karekodu cozimleme ile ilgili etkinlik

kullanalim. icin karekodu kullanalim.
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YONERGELERi YORUMLAMA

@ BAGLANTI KURALIM

Asagidaki ysnergeleri takip ederek etkinligi yapalim.

1. adim: 4 x 5 isleminin sonucunun bulundugu kutuyu isaretleyelim.

2. adim: Birinci admda ulastigimiz saynin 4 fazlasinn bulundugu kutuyu isaretleyelim.

3. adim: lkinci adimda ulastigimiz saynin yarisinin bulundugu kutuyu isaretleyelim.

4., adim: Uctincti adimda ulastigimiz saynin 5 eksiginin bulundugu kutuyu isaretleyerek
ctkis numarasini yazalim.

CIKIS MUMGIGST T oo ssssssssssssss 1111111111

1. Cikis

¥ % t R

oond= 30 | 12 | 7 2o

rcndm 20 | 24 | 14 =kic
scndm 40 | 35 | 33 =becw

rondm 25 | 27 | 46 s

> ‘ >

6. Cikis
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TEKNOFESTe (Havacllik, Uzay ve Teknoloji Festivali) giden Goktug, TUSAS
(Turk Hovaallik ve Uzay Scnogii) standinda hediye edilen ATAK helikopter mode-

lini bir an 6nce yapmak istijordu. Annesinden yardim istedi. Annesi “Y(’)’nerge[eri
sirayla uygulayarak helikopter modelini gopobilirsin." dedi. Goktug ysnergelerini
uygulayarak modeli yapt:.

* Yonergeleri uyguladigimiz faaliyetlere ginlik hayatimizdan érnekler yazalim.,
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m SINIFTAKI NESNELERiIi BULMA OYUNU

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

o A4 kag|d|

0 KUF‘$UH kolem

' Uggulomo Basamaklar

1. Ogretmenimizin rehberliginde iki gruba ayrilalim. Saysma ile birinci ve ikinci

9rubu belirlegelim.

2. Birinci 9rupton g(’jnUllU bir arkadasimizi tchtogo davet edelim. Arkadasimizdan bizi
gérmemesi icin arkasini dénmesini isteyelim,

o

lkinci gruptan da bir nesne belirlemesini istegelim.

R

SIﬂI'F kOpISIﬂI bO$lOﬂgIC ﬂOI(tCISI kobul edelim.

Wil

lkinci gruptan belirledigi nesnenin yerini tarif etmek icin ysnergeler yazmasin
isteyelim (Sinif kapisina dogru ilerle, sinif tahtasinin soluna dogru ilerle gibi.).

6. Gonullu arkadasimiza gbnergelerin gozm oldugu kégldl verelim.

7. Yénergeleri verdigimiz arkadasimizdan bu yénergeleri takip ederek belirledigimiz
nesney bulmasini isteyelim.

8. Belirledigimiz nesneyi bulan arkadasimizi tebrik edelim.
9. Gorev degisiklikleri 3oporok farkli nesnelerle etkinligi ’rekror‘logohm.
10.©gretmenimizin belirledigi stire boyunca oyuna devam edelim.

1. Ogretmenimizin uygun gbrmesi durumunda oyunu okul bahcesi ve spor salonu
9ibi farkli ortamlarda ognogollm.

' Degerlendirme

1. Yonergeleri hazirlarken nelere dikkat ettigimizi yazalim.
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m KAGITTAN GEMi YAPIMI

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Malzemeler 4

o A4 kagid

' Ugguloma Basamaklar

1. A4 kagidini uzun kenarlari Ust Uste gelecek
ve kat izi olusturacak sekilde tam ortasindan
koﬂogohm. K6g|d| acalim.

2. Kagidi kisa kenarlart Gst Uste gelecek sekilde

“’Ak h

[

katlayalim.

3. Kotlodlglmlz kismin sol ve sog kenarlarini ortadaki
kat izine dogru kotlogor‘ok iki Uc;gen olusturalim.

4, Uqgenin alt kismini yukari dogru katlayalim. Ayni
islemi kagidin diger tarafina da uygulayalim.

5. Kag|d| ortadaki bosluktan acarak bir kare elde
edelim.
6. Elde ettigimiz karenin agllan uc kismlarini yukars

dogru katlayalim ve kicik bir tcgen elde edelim.

7. Elde ettigimiz Uc_geni acik tarafindan cekerek bir
kare daha olusturalim.

8. Kareyi uygun yerlerinden disa dogru cekerek
gemi modelimizi tamamlayalim,

' Degerlendirme

1. Kaglﬁon gemi yapiminda ysnergeleri sirasiyla uygulamak ne gibi kolaylklar sagla-
di?




oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

2. Tabloda 3/A sinifi ile ilgili bilgiler verilmistir. Bilgilere gére asagidaki sorulari

cevaplayalim.

3/A
Kiz 14

Erkek 13

¢ Siniftaki toplam 6grenci saysini bulmak icin hangi islemi yapmaliyz?
Yazalim.

* Siniftaki kiz ve erkek 8grenci saylarinin farkini bulmak icin hangi islemi
yapmaliyz? Yazalim.

* Beden egitimi ve oyun dersindeki etkinlik icin tim sinif tcer kisilik grupla-
ra ayrilmistir. Sinifta toplam kac grup olusmustur? Yazalim.

* Siniftaki tim 6grenciler okul kittphanesine katkida bulunmak amaciyla
ikiser kitap getirmistir. 3/A sinifinin kittphaneye getirdigi toplam kitap
saysini bulmak icin hangi islemi yapmaliyiz? Yazalim.

. Sinifimizdan 8gretmenler odasina gitmek icin izledigimiz yolun ysnergesini

yazalim,

. Okulumuzun giris kapisindan sinifimiza gitmek icin izledigimiz yolun ysénergesini *

yozcllm.



5 Asagldokl gorselde Sudenin evinden ckip markete gltmek icin |zled|g| yol verll-
mistir. Yonergelerl inceleyerek sorulari cevaplayalim.

1. adm: Sude evinden (_:||<|p 50 metre ilerledi. Sonra sola dénerek 60 metre

ilerideki kUTUphonenin onune geldi.
2. adim: KUtUphonegi gecti, 75 metre sonra huzurevinin éntine geldi.

3. adim: Huzurevini gecti, 48 metre sonra markete ulasti,

* Gorsel Uzerindeki noktali yerlere ysnergelerde belirtilen mesafeleri yazalim.

Huzurevi

¢ Kuttphane ile huzurevi arasindaki uzakligin kac metre oldugunu bulalim
Buldugumuz saynin tek veya cift olma durumunu yazalim.

¢ Huzurevi ile market arasindaki uzakligin kac metre oldugunu bulalim. Buldu-

gumuz saynin tek veya cift olma durumunu yazalim.
6. Asagidaki ysnergeleri takip ederek ulastigimiz sonucu noktali yere yazalim,

1. adim: 50den boslcgorok iler‘iye dogr‘u onar ritmik sayma goporken
sdgledigimiz besinci sayy gczollm.
2. adm: Bu sayyl 29@ bolelim.

3. Odlm! Buldugumuz SOHUCtOﬁ 12 SOHISIHI CII(CIF‘O[IFT‘I




7. Asagidaki yénergeleri takip ederek ulastigimiz sonucu noktali yere yazalim.

1. adim: 149 saysindan bir 6nce gelen tek sayy bulalim.
2. adim: Bu saylya 55 eklegelim.

3. adim: Buldugunuz sayinin birler bosomogmdoki rakami 7# artiralim.

8. Asagdaki gérselde Erdemin mahallesinin krokisi verilmistir.

® 0 0 0
s Merkezi Market ’ ’ ’ ’ ’ ’ ’

DD _ﬁ

Gérselden yararlanarak asagidaki sorulari cevaplayalim,

Erdem. babasinin calistigi is merkezinden evine dénmek icin asagidaki yénerge-
leri uyguluyor. ]
1. adim: is merkezinden cikinca sola don. )
2. adim: 200 metre ilerle, marketin 6nine gelince sogo don. ]
3. adim: 10 metre daha yurd, porko gelince sola don. ]
4. adim: 180 metre HUrU, hostonege gelince 50 metre daha ilerlegerek eve .
ulas. ]
* Gorsel Uzerindeki noktali yerlere yonergelerde belirtilen mesafeleri yazalim. E
* Erdem Toplom kac metre yUrUmUstUr? ]
* Park ile Erdem’in evinin arasi kac metredir? ]
¢ s merkezinden parka gitmek icin izlenmesi gereken yolun yonergesini yazalim.
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* 9. Asagdaki ysnergeleri takip ederek ulastigimiz sonucu noktali yere yazalim.

1. adim: iki basamakli en kictk sayyi gozohm.
2. adm: Bu saylya 10 eklegelim.
3. adim: Ulastigimiz sonucu 5 ile carpalim.

4. adim: Buldugunuz sayya 18 eklegelim.

. 10. Asagidaki tabloda kantinde yer alan bazi Grinlerin fiyatlar verilmistir.

Kantin Fiyatlar:

Tost Simit Ayran Su Sut
o [ sor
30 TL 15 TL 20 TL 12 TL 25 TL

Tablodaki fiyatlari inceleyelim. Tansu, Sarp, Cetin ve Berilin kantinden almak
istedikleri Urinlere gére sorulari cevaplayalim.

Cetin ¢ 1 simit, 1 su, 2 ayran istiyorum.
Tansu: 2 tost ve 1 sut istiyorum.

Beril : 2 tost ve 1 ayran istiyorum.
Sorp . T tost, 2 su ve 1 st istiyorum.

Tansu istediklerini almak icin kac lira ddemelidir?

Kontrol listesine

[ ulasmak icin karekodu E :
.............. cllonalim. Em
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1. Inci, asagida belirtilen kirtasiye alisverisini yapti,

Tanesi 15 TL olan silgilerden 3 tane ald..
Tanesi 20 TL olan kalemlerden 1 tane ald.

Bu bilgiler gére asagidaki sorulari cevaplayalim.

¢ Inci, silgilere toplam kac TL édemistir?

12. Asagidaki ysnergeleri takip ederek ulastigimiz sonucu uygun yere yazalim.

409 saysinin onlar basamagindaki rakami 9 artiralim.,
Ulos’ﬂglrmz sayinin birler bosomogmdoki rakami 5 azaltalim.

Ul0$tlg|m|z sayinin QUzler bosomoglndoki rakami 3 azaltalim.
13. Asagidaki ysnergeleri takip ederek ulastigimiz sonucu uygun yere yazalim,

1. adim: Onlar bosomog| 9 olan en kUcUk sayy gozollm.
2. adm: Buldugumuz sayyl Q'He bolelim.
3. adim: Buldugumuz sayy 3 ile carpalim.

4. adim: Buldugumuz saydan 123 ckaralim,
5. adm: Buldugumuz sayya 79 ekleyelim.

Dort islemde yénergeler
ile ilgili etkinlik icin

karekodu kullanalim.
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1. Asagidaki ysnerge adimlari ile karsilarinda verilen saylari eslestirelim.

. 101
1. adim: lki basamakli en biytk sayy bulalim,
99
2. adm: Bu[dugumuz sayiya 37 eklege[im. 236
136
3. adim: Ulastigimiz sayya rakamlari birbirinden farkli te
basamakli en kictk sayy ekleyelim. 238
109
1. adim: 143 saysini en yakin onluga yuvarlayalim,
104
2. adm: Bu[dugumuz sayinin birler ve onlar bosamogmdoki 10
rakamlarin Her‘ler‘ini degi$tir‘elim.
140
3. adim: Ulastigimiz saynin rakamlart toplamini bu sayya
ekleyelim. 105
» 610
1. adim: Uc basamakli en kiictk tek sayy bulalim.,
M
2. adm: Buldugumuz sayinin birler ve onlar bosomogmm
yerlerini degistirelim. 107
, 5 . 5 611
3. adim: Buldugumuz saynin ytzler basamagini bes artiralim,
601

4., adim: Ulo$t|g|m|z sogdon bir sonraki sayyi bulalim. 0




Sevgili @grencilen

PERFORMANS GOREVi

-

Bu performons g(’jrevinde tabloda verilen Grtnleri kullanarak dort islem iceren

bir ornek olog yazmamiz beklenmektedir. Agmco génergelerle hareket etmegi iceren

bir model tasarlamamiz istenmektedir. Cohsmomlz icin osogldoki uggulomo basamak-

larini tokip edelim.

' Uggulomo Basamaklar

1. Asagidaki basamaklari inceleyerek bir calisma plani yapalim. Bu plan dogrultu-

sunda hareket edelim.

2. Tabloda bazi Grunler ve bu Grunlerin birim ﬂgoﬂom verilmistir. Bu Grinlerden

toplom 900 T|_gi gecmegecek bir alisveris listesi olusturalim.

3. Yopocoglmz alisverisi bir ornek olog icerisinde anlatarak dért islem gerektiren

problemler I(UFOlIm.

4, Kurdugumuz problemleri bir kartona yazarak renkli kalemlerle modelleyelim,

1l

Modelimizin 6zgUn olmasina dikkat edelim.

6. Yaptigimiz modeli kullanarak kurdugumuz problemlerle ilgili arkadaslarimiza su-

num gopollm.

Uran Adi Figaty Miktar Alisveris Listem
Portakal 99 TL 3 kg (kilogrom)
Elma 80 TL 2 kg
Pecete 13 TL 1 paket
Sut 35 TL 1 kutu
Ekmek 15 TL 1 adet
Un 95 TL 5 kg
Salca 200 TL T kg
Yumurta 8 TL 1 adet

58

Analitik dereceli puanla-
ma anahtarina ulasmak
icin karekodu kullanalim.
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DORT iSLEM GEREKTIiREN PROBLEMLERI
COZME

ce e e e BiRLi“TBﬁéRBNBLiM N

E 1. Bir sinif kitapliginda 150 hikaye kitabi vardir. égrencilerden hafta sonu oku-

o o o o o

malari icin ikiser kitap secmeleri istenmistir. 24 6grenci kitaplarini sectigine
gére sinif kitapliginda kag kitap kalmistir?

¢ Problemi dikkatle okuyarak anlayalim. Problemde verilenler ile istenileni belir-
leyerek yazalim.

Verilenler lstenilenler

( ) )

¢ Problemde istenilen bilgiye ulasmak icin verilenlerden nasil yararlaniriz?

Acklayalim,

¢ Problemin ¢6zimine ulasmak icin hangi islemleri yapmalyiz?

o Problemi cozebilmek icin uggulodlgmlz adimlari kendi ifadelerimizle yozohm.

o Problemi cozebilmek icin verilen ve istenilenleri matematiksel islemlere donus-
turelim,

o Problemin cozimuinde hongi islemleri kullonobilecegimizi arkadaslarimizla
tartisalim.

o Problemin cozUmUNU tahmin edelim. s

o Problemin cdzUmu:

)
( )




¢ Problemi c6zmek icin uyguladigimiz ysntem bizi dogru sonuca ulastirabild
mi? Aciklayalim.

*  Noktali alana bir pr‘oblem gczollm. @nceki pr‘oblemin co6zUmUnde kullondlg|—
miz gt‘mtemi uggulogorok gozd|g|m|z problemi cozelim,

. ¢ Problemi daha kisa yoldan ¢ozmemizi saglayabilecek baska yéntemleri tartisa-
. lim.

| @Problem cé6zme basamaklari kullanilarak yapilan ¢8zimu inceleyelim.

Mert, kirtasijeden 3 kalem aliyor. Her bir kalemin fiyati 4 TLdir.
Daha sonra defter almak icin 10 TL daha harcyor. Mert toplam kag
TL harcamistir?

Problemi Plan Yaoal Plani Kontrol
Anlayalim an tdpatim Uygulayalim Edelim
Verilenler:

3 kalem her biri | Kalemlerin toplom

4 TL fiyatini bulalim
(c_orpmo islemi).
Defter icin 10 TL Defterin fiyatini 3x4 =12 TL
ekleyelim (‘(oplomo

islemi). 12 + 10 = 22 TL

Problemin so-
Harcanan Toplom nucunu tahmin

Kalemlerin ﬂgoh

12 TL

Defterin ﬂgoh
10 TL

Istenilenler:

Toplom ﬂgot
22 TL

para miktar edelim.
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2. Gunldk yasamimizdan problem érnekleri olusturalim. Olusturdugumuz prob-
lemler ile verilen ve istenilenleri belirtilen alanlara yazalim.

*  Problem:

¢ lstenileni bulmak icin hangi islemleri yapmamiz gerektigini arkadaslarimizla
tartisalim.

¢ Once problemin sonucunu tahmin edelim. Daha sonra problemi ¢ézerek
sonucu tahminimizle karsilastiralim.

Tahminimn: o,

Cozum:

* Yazdigimiz problemin ¢6zimd icin farkli ¢éztm yéntemleri gelistirelim. Bu
yontemleri asagya yazalim,




3. Problem ¢ézmek icin kullandigimiz ysntemleri asagidaki problemlerde uygula-

62

yalim. Bu yéntemler sonuca ulastirmiyorsa yeni yéntemler kullanarak prob-
lemleri tekrar ¢ézmeye calisalim. Problemleri cézerken islemleri zihnimizde
tasarlayarak farkli ysntemler gelistirmeye calisalim.

* Bir pcstone tezgahlndo sabah 185 kur‘obige vard, @gleden once kur‘obige—
lerin 128 tanesi satild. Og[eden sonra tezgaho 109 kur‘obige eklendi. Son

durumda tezgahto kac kurobige vardir?

¢ Okulumuz tarafindan diizenlenen geziye UGc otobusle gidilecektir. Her otobls-
te 42 6grenci gidecegine gére geziye gidecek toplam égrenci saysi kactir?

o Bir trende 398 3olcu vardir, iU< durakta 140 3olcu inip 78 golcu binmistir.

Buna g(’jre son durumda trende koc; golcu vardir?
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. Asagidaki problemleri verilen adimlara uygun olarak cszelim.

Emirin 60 cevizi vardi. 35 ceviz de ablasi verdi. Cevizlerini 5 torbaya
esit sayda paylastirmak isteyen Emir, her bir torbaya kac ceviz koy-
malidir?

Problemi Plan Yaoal Tahmin Plani Kontrol
Anlogollm an tdpatim Edelim Uggulogollm Edelim

Ecem 72 sayfalik kitabin énce 18 sayfasini okudu. Geriye kalan sayfalari
her gun esit sayda okuyarak kitabini 6 gtinde bitiren Ecem, bir ginde
kac sayfa kitap okumustur?

Problemi Plan Yaoal Tahmin Plani Kontrol
Anlogollm an tdpatim Edelim Uggulogollm Edelim

¢ Problemlerin ¢6zumi icin hangi yéntemleri kullandigimizi aciklayalim.
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2. Asagda verilen problemleri problem ¢6zme basamaklarina gére cézelim.

* Osman, tutumlu olmanin énemini bildigi icin harcliklarindan ortlrdlgl miktar
kumbarasina otmogo karar verdi. Kumbarasina her gUn 14 TL atti. Osman,

bir haftada bir‘iktirdigi paranin #3 TL'sini harcadh. Gerige kac TLsi kaldi?

« 700 kg sekeri olan bir toptanci her birinde 55 kg seker olan kolilerden bes

tanesini so‘ﬂgor‘. Toptoncmm gerige kac |<g sekeri ko[d|g|n| bulalim.
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3. Mert, Emre ve Ela basketbol potasina onar atis yap-

*

mistir. Potaya isabet eden her atis 10 puan degerinde-
dir. bgrencilerin isabetli atis saylar asagidaki gibidir.

Mert: Emrenin isabetli atis sayisinin iki kati kadar isabetli
ghs gopm|st|r.

Emre: ki isabetli atis yapmustir,

Elo : Bes isabetli atis 5opmls‘rlr.

Verilen bilgilere gére asagidaki sorulari cevaplayalim.

* Mert ’Eoplom kac puan almistir?

. Eda, Ferit ve Seving yapiskan toplari gérselde verilen hedef tahtasina firla-
tarak bir oyun oynamaktadir. Oyunun kurallarina gére her oyuncu 3 atis
yapacak ve topun isabet ettigi renk icin belirlenmis puani kazanacaktir,

¢ Eda toplari sar, yesil ve mavi renkli
alanlara isabet ettirmistir.

¢ Ferit 2 topu yesil, 1 topu sari alana
isabet ettirmistir.

¢ Sevinc 1 topu mor, 2 topu mavi ala-
na isabet ettirmistir.
245

Oyun sonunda en yuksek puani kim
almistir?

Kontrol listesine Dért islem problemlerini

cézebilme ile ilgili etkinlik
icin karekodu kullanalim.

ulasmak icin karekodu

kullanalim.
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DORT iSLEM GEREKTIREN PROBLEMLERI
YAPILANDIRMA

m PROBLEM COZUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

' Uygulama Basamaklar

Tablodaki problemleri inceleyelim. Her bir problemi ¢6zmek icin hangi islemi
kullanmamiz gerektigini ve bu islemi secmemize neden olan ifadeyi belirtilen

gerlere gozollm.

Problem

Céztm lcin Gerekli
lslem ya da lslemler

Coztime Gotiren

ifade

Ali Beg bir g(’mde 6 saat calis-
tlgmo g(’jr‘e 17 gUnde kac saat
calisir?

17 x 6 =102

17 9Unde kac saat
calisir?

Damla annesinin verdigi 95 TL
horc_hgm 47 TL'sini kumbarasina

atmistir. Damlanin hor‘cogobilecegi
kac TLsi kalmistir?

Gorkem 257 TlLye gémlek ve
539 TLye mont aldi. Gérkem
aldiklart icin 950 TL 6deme
yaptigina gére kac TL para Gstd
almalidir?

Cemil 95 kg cevizi 5 kg'hk pa-
ketlere oglrocoktlr. Cemilin kac
pokete ihtigoa vardir?

' Degerlendirme

¢ Gunltk yasamda karsilastigimiz problemleri ¢c6zmek icin hangi islemi kullana-
cagimizi nasil ve neye gore tespit ediyoruz? Arkadaslarimizla tartisalim.
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m PROBLEM KURUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

1, @gretmenimizin rehberliginde dérder kisilik gruplar olusturalim.

2. Grup arkadaslarimizla o$0g|doki Toblogu incelegelim.

3. Verilenler bslumindeki gérsel ve bilgileri kullanarak problem ctmleleri kuralim.
4. Kurdugumuz problemi cézelim,

5. Kurdugumuz problemlerin ¢6zim yollarini diger gruplarla paylasalim.,

6. Sinif arkadaslarimizla birlikte aktif sekilde etkinlikte rol alalim.

Verilenler Problem Cozim

¢ Kurdugumuz problemler ile bu problemlerin ¢6zim yollarini, arkadaslarimi-
zin kurdugu problemler ve ¢éztm yollari ile karsilastiralim.

Koriiall |fsieeie g. 4w  Dort i'slem gerektiren' pr.ob'—. [=] E
lemleri 3opllond|rmo ile |lg|l|

ici H -:: ] =]
tlismo:( icin karekodu E._Elzl il etinlk icin karekodu kulla .fE‘lEl
ullanalim. ] S . e
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ESIiTLIGIN FARKLI ANLAMLARINI
YORUMLAYABILME
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1. Asagida verilen problemlerin sonuclarini bulalim.

¢ Merve kirtasiyede altili paketlerde satilan etiketlerden 4 paket, Aydin ise
sekizli paketlerde satilan etiketlerden 3 paket almistir.

Mervenin etiketleri Agdln'ln etiketleri
| {1 1 | {1 1 | {1 {1 1l 1
| {1 1 | {1 1 | {1 {1 1l 1

1 it i 1 it i

1 it it it i

[ I |- I 1 [ I I I 1
[ I | I |
[ I [ I 1 L i ] I 1

1 it it it i

* Merve ve Aydinin toplam etiket saysini kareli zeminde carpma islemi
yaparak gésterelim.,

Mervenin toplom etiket sayisini Agdm'm toplom etiket sayisini
bulmak icin yapmamiz 9ere|<en bulmak icin yapmamiz gereken
islem: islem:

* Merve ve Agdln'm Toplom etiket sayisini bulmak icin goptlglmlz islemlerin
sonuclarini karsilastiralim.

® &6 06 06 06 06 0 0 06 06 0 0 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O 0 0 0O 0 0 0O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0o o0
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: 2. Asagdaki gérselleri inceleyelim. Portakal ve elmalari altisarli gruplayalim.
Verilen sorulari cevaplayalim.

555555
555 PP PP
355333 oedesee

¢ Gruplardaki meyve saylarini bélme islemi yaparak bulalim.

Bir gruptaki portakal saysi: Bir gruptaki elma sayst:

o Yukaridaki bélme islemlerinin boltnen, bélen ve bolimlerini karsilastiralim.

26 + 13 = .. 78+2 =




@A$Ggld0 verilen islemleri inceleyelim.

B -3k B

= 4 kg

[ /@) Dengede duran bir terazide sol kefedeki kiitlelerin toplami, sag kefedeki

kitlelerin toplamina esittir. Dengede duran teraziyi inceleyelim.

5k
L, J 3:34+4

10

« M+ 183=24 .

M+ 13" ve 72 = 3" islemlerinin sonuclar ogmdlr. Sonuclar ayni olan bu islem-

ler 11 + 13 = 72 + 3" seklinde 9ésterilir.

4. Asagidaki islemlerin sonuclarini bulalim. Sonuclari ayni olan islemleri 6rnekteki

gibi eslestirelim.

20 + 18 = 38

Gézlem formuna
ulasmak icin karekodu

70

kullonollm.

72+ 3 =24

1

5+5

12 -3 = :
7523 = §
25 + 31 = . :
2% 10 = . :
76+ 2 - 38 é
50 + 10 = v :
24 % 3 = :
9% 3 = o :
: §


https://ders.eba.gov.tr/ders//redirectContent.jsp?resourceId=2ed97cecea56782e1ce21195b7697e10&resourceType=1&resourceLocation=2

© &I

1. Asagidaki islemleri yapalim. Sonuclari ayni olan islemleri eslestirelim,

20 4 28 - . %
3% 18 < .. 2
96 - 36 - . 2
O
90:3 <

2. Asagda verilen teraziler denge durumundadir. Kitlesi verilmeyen nesnelerin

kutlelerini bularak noktali gerlere gazollm.

O

O

@)

@)

O

Esitligin farkli anlam-
lart ile ilgili etkinlik icin
karekodu kullanalim.
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1. Asagidaki toplama ve cikarma islemlerini yapalim. lslem 8gelerini noktali yerle-
re yazalim,

293 42725 e

. 185 243 .

2. Asagdaki islemlerin sonuglarini tahmin edelim. lslemlerin sonuclarini bula-
rak tahminlerimiz ile karsilastiralim.

423 Tahminim: v, 648  Tahminim: v,
+290 _ 363 o
Tahminim ile islem sonucu - Tahminim ile islem sonucu
............ arasindaki fark: ..., i arasindaki fark:

3. Asagidaki islemlerin sonuclarini zihinden islem yaparak bulalim. lslemler ile bu
islemlerin sonuclarini eslestirelim.

144 + 210 400 + 198 237 - 108

598 435 345 354 129

4. Asagidaki islemlerin sonuclarini bulalim. Toplama isleminin égelerini cikar-
ma isleminde, ckarma isleminin égelerini toplama isleminde uygun yerlere
yazalim.
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5. Asagidaki carpma ve bélme islemlerini yapalim. lslem 8gelerini noktali yerlere

yazalim.
43— <« 768 T
« 6 e T R “«

6. Asagidaki islemlerin sonuglarini tahmin edelim. lslemlerin sonuclarini bula-
rak tahminlerimiz ile karsilastiralim.

27  Tahminim: e, acls Tahminim: e,
X~ Tahminim ile islem sonucu }7 Tahminim ile islem sonucu
arasindaki fark: ... arasindaki fark: ...

7. Asagidaki islemlerin sonuclarini zihinden islem yaparak bulalim. lslemler ile
bu islemlerin sonuclarini eslestirelim.

84 + 7 43 x 3 26 x 5 95 :5

130 19 13 12 129 140

8. Asagidaki carpma ve bélme islemlerinin sonuclarini kisa yoldan bulalim.

6 x10 = s 90 + 10 = s 3x100= s
100 x 5= . 18 x10 = . 98 x 10 = s
70+ 10 = . 10x5 = . 50+ 10 = s
6 x 100= ., 100 x 4= . 100 + 10= s

s o S S S S S S S B S S B B B B S S B B B B Eae e e s .
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9. Asagdaki islemleri yapalim, lslemlerin dogrulunu kontrol edelim.

Bblme Bslme i$leminin Bélme Bélme isleminin
Islemi Kontrolu Islemi Kontrolu

65}57 98}47

Qorpmo C_orpmo isleminin Cgrpmo Corpmo isleminin
Islemi Kontrolu Islemi Kontrolu
32 25
X 3 X 3

10. Asagidaki yonerge adimlarini takip ederek ulastigimiz sonucu yazalim,

o 1. adm: Uc basamakli en kiicuk sayy yazalim.
¢ 2. adm: Bu saydan 25 ckaralim.
¢ 3. adm: Sonug tek ise 3, ift ise 4 ekleyelim,

11. Gokhan ve ailesinin yasadig evin giris kapisi sifrelidir. Gékhan kapinin Ge
basamakli sifresini zihninde su sekilde kodlamistir:

* Sifrenin birler basamag Znin iki katidir,

¢ Onlar basamagi en kictk rakamdir.

* Yuzler basamag, birler basamagi ile onlar basa-
magindaki rakamlarin toplamidir,

Evin giris kapisinin sifresi nedir?

o o S S S S S B S B S B EEE EEE EEE EEE EEE EEE B EEE B EE B EE S B EEE B B B B e B Eae B Eam e
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12. Asagidaki ysnerge adimlari ile karsilarinda verilen saylari eslestirelim.

. 200
1. adim: Uc basamakli en kictk sayy bulalim.
139
2. adim: Buldugumuz sayya iki basarnakli en byik sayy
ekleyelim. 199
3. adim: Buldugumuz sayinin onlar bosomogmdoki rakami 6 14.0
azaltalim,
100
4. adim: Buldugumuz sayy en yakin onluga yuvarlayalim. 55

13. Cinar kilogrami 20 TL olan salataliktan 1 kilogram, kilogrami 35 TL olan

mandalinadan 2 kilogram almistir. Alisveris sonunda Cinar kag lira 8demistir?

14.Farkli siniflardan gelen Cumhuriyet llkokulu Kittphanecilik Kuldbt tyeleri
kendi sinif kitapliklarindaki kitaplarin saysi hakkinda bilgi vermistir,

Sinif kitapligimizda rakamlar
birbirinden farkli Uc basamakli en

kiicik say kadar kitabimiz var.

kitabimiz var.

{Slhl]c kitopl|g|m|zdo 10 desTeJ

Sinif kitophglmlzdo iki basamakli
en blUyuk say kadar kitap

bulunmaktadir.

Yukaridaki bilgilerin verildigi siniflarin kitophklormdo bulunan kitoplorm toplom
saysi kactir?

- e S S S S S B S B B B S B S B BEE B B S B EEE B BE B B EEE B EEE B B S B Eam e Eam
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15. Asagidaki problemleri verilen adimlara uygun olarak ¢ézelim,

Feray gtinde 9 sayfa okuyarak 5 ginde kitabinin yarisini okumustur.
Ferayin kitabi kag sayfadir?

Problemi Plan Yapal Tahmin Plani Kontrol
Anlayalim an fapaim Edelim Uygulayalim Edelim

16. Asagida farkli renklerdeki kutularda verilen saylari en yakin onluguna yuvar-
layalim. Yuvarladigimiz saylari ayni renkteki balonlarin Gzerine yazarak top-
lama islemlerini yapalim.

@ & & @ 6 O

099%9¢

° YeSI bO onun uzermdel« SOHI + MOVI bO onun uzermdelq SOHI

I

U1
N
O

° KIF‘mIZI bOlOﬂUﬂ uzermdekl SOHI + Pembe bOlOﬂUﬂ uzermdekl S(ng ..............

* Mor balonun UGzerindeki say + Turuncu balonun Gzerindeki SAY =

17. Asagidaki kareli zemine bir problem yazalim. Yazdigimiz problemi ¢ézelim.
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18. Gizem, Canan ve Eren asagidaki rakamlari birer kez kullanarak saylar olus-
turmuslardir. Olusturduklart saylarla ilgili bilgiler asagida verilmistir.

CHONONG

Benim saym Benim saym Benim saym g

Uc basamakli Uc basamakli basamakli ve birler

olusturulabilecek olusturulabilecek basamagi 6 olan en
en buytk sogohr en kucuk sogohr biyk SCIHICJIF

Gizem

Canan Eren

Gizemin olusturdugu say Canan ve Ereniin olusturduklari saylarin topla-
mindan kac fazladir?

19. Babam ve kardesimle okudugumuz kitaplar
hakkinda konusuyorduk. Ben kitabimin 100
sayfasini okumustum. Babam, benim okudu-
gum sayfa saysinin Gc kati kadar okumus.
Kardesim ise benden 12 sayfa eksik okumus.
Buna gére asagidaki sorulari cevaplayalim.

¢ Badbam kac sayfa kitap okumustur?

o 80 +2 = ...
40 + 25= .. o

o 40 -15= ...
60 - 12 = ... o

o 16 x 3 = ...
5x 8 - o

o I83x5 = ...
50+2 = ... o

Tema dlcme ve deger—

lendirme sorulari icin
karekodu kullanalim.
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4. TEMA

NESNELERIN GEOMETRISI (1)




X GEOMETRIK SEKILLERIN OZELLIKLERI

X GEOMETRIK SEKILLERi SINIFLANDIRMA

% GEOMETRIK CiSIMLERi VE SEKILLERI

% CEVRE UZUNLUGUNU TAHMIN ETME

Y& SIVI MiKTARINI TAHMiIN ETME

ANAHTAR KAVRAMLAR

e KOSEGEN

e AYRIT

o YUZ

e DORTGEN

e BESGEN

o ALTIGEN

e SEKiZGEN

e CEVRE

e BiRiM KARE

* LITRE
SEMBOLLER

\
\
\
Gizme
i
|
\
i
\
i
; o litre (L)
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—— GEOMETRIK CiSIMLERIN OZELLIKLERI ——

------ Q HATIRLAYALIM [

Asagidaki etkinlikleri yapalim.

1. Nesneler ile bu nesnelerin benzerlik gésterdigi geometrik cisimleri eslestirelim,




2. Geometrik cisim ve sekillerin adlarini altlarindaki noktali yerlere yazalim.

3. Geometrik cisimlerin késelerini érnekteki gibi isaretleyelim.




.......... Y BIRLIKTEOGRENELIM T

[ @ Asagida geometrik cisimin kése, yiz ve ayritlarinin gésterimini inceleyelim. ]

Geometrik Cismin Adi KUp

Yiz Aunt Kose SGHISI 8
Kése J Yz Saysi 0 6
Ayrit Saysi 012

1. Asagida verilen geometrik cisimlerle ilgili istenenleri yazalim.

. Geometrik Cismin Adi :
| Kése Saysi :
| Yz Saysi

1 Ayrit Saysi

: Geometrik Cismin Adi :
: Kése Saysi :
. Yz Saysi

[ Ayrit Saysi

[ Geometrik Cismin Ad :
[ Kose Sog|3| ;
[ Yz Sogm

. Agm‘r 803|S|

Geometrik Cismin Adi :
Kose Sogm ;
Yz SCIHISI
Agmt Sogm

Geometrik Cismin Adi
Kose Sogm
Yz SOHISI

Agmt SOHISI
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GEOMETRIK CISIMLERI TANIYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

10.

1.

o  Geometrik ¢ Yopl$t|r|C|

cisim  seti (kUp, kire, * 6 adet fon kartonu
silindir, Ucgen prizma, o Moakas

kare prizma ve dikdort- o Renkli kalemler
gen prizma) ¢ Ek-3 (Sayfa 165)

Ogretmenimizin rehberliginde alti gruba ayrilalim.

Sogfo 165teki Ek-3'te verilen geometrik cisim gb’rsellerini égretmenimizden yar-
dm alarak belirtilen gerlerinden keselim.

Geometrik cisim 9(’5rsellerini her 9rub0 farkli bir gdrsel gelecek sekilde dog|’(ol|m.
Geometrik cisim setindeki kUp, kire, silindir, Ucgen prizma, kare prizma ve dik-
dbrtgen prizmayi 6gretmen masasina gerlestirelim.

Her grup icin bir grup sézclst belirleyelim.

Grubumuza gérseli verilen geometrik cismi 6gretmen masasindan alarak dikkatli-

ce incelegelim.

Daha sonra 9eometri|< cisim 9c'5rselini fon kartonuna gop|$hrol|m. Yopl$t|rd|g|m|z
geometrik cismin kése, yuz ve ayritlarini renkli kalemlerle géstererek bir poster
olusturalim.

Posterimizin bngn ve i[gi cekici olmasina 6zen 9<'jstere[im.

Posterimizi grup sozcumuzin 3ord|mlglo sinifa sunalim.

Tum gruplar sunumunu tamamladiktan sonra posterlerimizi sinif panosuna asa-
lim. Geometrik cisimleri kése, ylz ve ayrit ézellikleri bakimindan sinif arkadasla-
rimizla tartisarak karsilastiralim.

Etkinlik boyunca arkadaslarimizla olumlu iletisim kuralim. Farkli fikirlere sayg
gésterelim.

*  Geometrik cisimlerin kése, yuz ve ayritlarini belirlerken nelere dikkat
ettigimizi aciklayalim.
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. Yanda verilen 96rseli inceleyelim.

¢ Gorseldeki geometrik seklin adini yazalim,

* Gérselin siyah cizgi ile belirtilen yerlerinin geometrik
seklin hangi 6zelligine karsilik geldigini yazalim.

. Yanda verilen gb’rseli inceleyelim.

o (Gorseldeki 9eometri|< cismin adini gozollm.

* Gérselin siyah cizgi ile belirtilen yerlerinin geometrik
cismin hangi 6zelligine karsilik geldigini yazalim,

. Geometrik sekillerin bir kenari ile geometrik cisimlerin bir ayriti arasindaki

farki nasil ifade edebiliriz? Aciklayalim.

. Kése noktalari arasindaki kesik cizgileri birlestirerek dikdértgen prizmay ta-

mamlayalim.

1 (I
1 1 <

T A 1w

1 ! 1 !

1 ! 1 !

..___I ________ Y 1

N ] N 1

> 1 <!

1 N

o -——-———-=-=-=-=-== B J

. Noktalari birlestirme yéntemini kullanarak baska hangi geometrik cisimleri

cizebiliriz?



-7 Asagida isimleri verilen geometrik cisimleri kareli zemine cizelim.

. Dikddrtgen

prizmc

o Kare prizma

. chen prizmo
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1. Asagidaki geometrik cisimlerin késelerini isaretleyelim. Kése saylarini belirtilen
yerlere yazalim,

vl
&
(0

Kése sayst: oo Kése sayst: oo Kése sayst: oo

9
&

Kése sayst: oo Kése sayst: oo Kése sayst: oo

2. Asagdaki geometrik cisimlerin ytzlerini boyayalim. Yuz saylarini belirtilen
yerlere yazalim,

vl
&
(0

YUz sayst: v, YUz sayst: i, Yz sayist: v

9
@

Yz SAYISI: v Yz STV Yz SAYISI: v

3. Asagidaki geometrik cisimlerin ayritlarini belirleyelim. Ayrit saylarini belirtilen
yerlere yazalim,

Nl
&
(0

Ayrit saysst: v Ayrit sayist: v, Ayrit sayst: v,

9
o

Ayrit sayist: v, Ayrit sayist: v Ayrit sayst: v,




' , TARTISALIM OGRENELIM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

1, Ogr‘etmenimizin rehberliginde ikiser kisilik gruplara ayrilalim,

2. Asagdaki noktali alana kése, yiz ve ayrit kavramlarinin tanimlarini kendi ifade-
lerimizle yazalim.

KBS, vvvtrts ettt

3. Yazdigimiz tanimlari grup arkadaslarimizla paylasalim. Her kavram icin grup
olarak ortak bir tanim olusturalim.

4, O[uﬁurdu@umuz tanimlari sinif Orkodoslorlmzlo pog[osohm. Tanimlardaki farkli-
liklar tartisarak her kavram icin ortak bir tanima ulasalim.

5. Surecte olumlu iletisim dili kullanmaya ve arkadaslarimizin fikirlerine saygili ol-
maya ézen gosterelim,

¢ Kavramlar icin belirledigimiz ortak tanimlari yazalim,

Kontrol listesine ulas- Geometrik cisimler ile

ilgili etkinlik icin

mak icin karekodu
kullanalim.

korekodu kullonollm.
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—— GEOMETRIK SEKILLERi SINIFLANDIRMA ——

J Asogldo olusturulan robot gérselini incelegelim. Sorulari cevoplogollm. Robot
| 9(’)’rselinde|<i 9eometri|< sekillerin kenar sayisini ve adini gozohm. )

e Turuncu seklin kac kenari vardir? Turuncu seklin adi nedir?

* Mavi ve mor sekillerin kac kenari vardir? Mavi ve mor sekillerin adlari ne-
lerdir?

* Robot gorselinde kenar saysi dértten fazla olan geometrik sekiller var midir?
Arkadaslarimizla tartisalim.

38




Oy

1. Asagida verilen geometrik sekillerin isimlerini altlarindaki noktali yerlere yaza-
lim.

* Yukarida isimlerini yazdigimiz geometrik sekilleri inceleyelim. lsimler ayni
olan geometrik sekillerin ortak ézelliklerini yazalim.
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2. Asagdaki noktalar bazi geometrik sekillerin késelerini belirtmektedir. Numa-
ralandirilan noktalari érnekteki gibi sirayla birlestirerek geometrik sekiller
olusturalim. Olusturdugumuz sekillerden faydalanarak tabloyu érnekteki gibi
dolduralim.

EI [l 3 [

YT M 2 3
| i T T .
1 3 e--{-L I . A I B T o
1 4 1 4
. ] I [¢] 3
/,/ \\\\‘\ 3 /‘\ ’// \\\

/, \,. /’// \\\\4 //// \\4
[ ’ Y
1 \\\ /// 2.\\ /I’ 2.\\ o

3] .- . - - o
4 1 5 1 5
i3 B 34
/ 0 26 °
7 VA i i
e ° ! !
/]\\ // : :
X L . .
' g 1. S
L — " - .
6 5 8 7
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' , GEOMETRIK SEKILLERI GRUPLANDIRIYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

* Her grup icin 5 adet A4 kagd
Kursun kalem

Makas

Ek-4 (Sogfo 167)

1, Ogretmenimizin rehberliginde beser kisilik gruplara ayrilalim.

2. Sayfa 167deki Ek-4'te verilen sekilleri isaretli yerlerden égretmenimizin
yardimiyla dikkatlice keselim,

3. Kestigimiz sekilleri grup arkadaslarimizla ince[ege[im, kenar sogdorlno g(’jre sinif-
landiralim.

4. Sekilleri kenar saylarina dikkat ederek grup arkadaslarimizla paylasalim.

5. Diger gruplardaki ayni sekillere sahip arkadaslarimizla yeni gruplar olusturalim,

6. Yeni gruplarda benzer sekilleri inceleyelim. Sekillerin adlarini ve 6zelliklerini be-
lirleyelim.

7. inceledigimiz ve odlond|rd|g|mlz seklin ozelliklerini sinifta arkadaslarimiza sunalim.

8. Belirlenen her dogru adlandirma ve 6zellik icin 9rup[or‘o 1 puan gozollm.

9. Oyun sonunda en cok puan toplayan gruba “Sekil Ustalar” Gnvanini verelim.

1. ince[edigimiz seklin ozelliklerini gozohm.




O
e S

1. Asagidaki sorulari numaralandirilmis geometrik sekillere gére cevaplayalim. Bir
ifadenin altina birden fazla numara yazabiliriz.

| / \ | <:>
4 : 5 6 D
o Dort kenari olan 9eome’tri|< sekiller hongileridir?

Bitinctl dereceli
puonlomo anahtarina
ulasmak icin karekodu

I(U“OﬂOllm.
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A\('\
' , KATLAYARAK KﬁSBGEN BULUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

[Malzemeler 4 Dikddrtge
* Kursun kalem e

Makas
o Cetvel
* Kareli kgt

' Uygulama Basamaklar

Kareli kagidimiza kare ve dikdértgen cizelim,

n

Kare

i

Sekil 1

Cizdigimiz sekilleri 6gretmenimizin yardimiyla dikkatlice keselim.

Kestigimiz sekillerin koselerini belirleyelim.

oo

Kare ve dikdértgeni, birbirine komsu olmayan (gon yana olmogdr\) koselerden
ornekteki 9ibi koﬂogorok iki kat izi olusturalim (Sekil 1.

5. Kare ve dikd(’jrtgende olusturdugumuz kat izlerinin uzunluklarini cetvelle dlcelim.

Olctm sonuclarini not edelim.

' Degerlendirme

1. Karedeki kat izlerinin uzunluklarini karsilastiralim. Ulastigimiz sonuclari aciklayalim.,

2. Dikdértgendeki kat izlerinin uzunluklarini karsilastiralim. Ulastigimiz sonuclar
acklayalim,

Bilgi Kutusu

* Karenin iki késegeni vardir ve késegen uzunluklari birbirine esittir.
/\ * Dikdértgenin iki késegeni vardir ve késegen uzunluklari birbirine
o/ esittir

J Uc,genin késegeni yoktur.
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Asagidaki geometrik sekillerin numaralarini ilgili oldugu ifadenin karsisina yazalim.
Bir ifadenin karsisina birden fazla numara yazabiliriz.

1 2 3 4

10 11 12

AN

* Késegeni dogru cizilen kareler:

e
<

* Késegeni hatali cizilen kareler:
¢ Késegeni dogru cizilen dikdortgenler: .o,

° K<'3'$egeni hatali cizilen dikdb’rtgenler: ...............................................

Biittnedl genecelj Geometrik sekiller ile
pueeel CElE lgili- etkinlik icin
ulasmak icin karekodu J '
karekodu kullanalim.

kullanalim.
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— GEOMETRIK CiSIMLERI VE SEKILLERIi CiZME —

G R

* Asagida verilen alana Ucgen, kare, daire, dikdortgen ve cember seklindeki

C
>
O

nesnelerin yer aldigi bir resim cizelim.

*  Gunltk yasamda karsilastigimiz Gegen, kare, dikdértgen ve cember seklindeki
nesnelere drnekler verelim.




P

Asagida verilen geometrik sekillerin késelerinin nasil adlandirildigini incele-

yelim.
A K
E L
B C N M
1. Asagida verilen geometrik sekillerin kenar ve késelerini érnekteki gibi

gésterelim,

o Kdse

— Kenar

° °

2. Asagda verilen geometrik cisimlerin késelerini érnekteki gibi gésterelim,
—Kose

3. Asagidaki geometrik sekillerin késelerini isaretleyelim. isaretledigimiz noktalar
adlandiralim.

@ O C

Bilgi Kutusu

—\
*  Geometrik sekillerin késeleri buytk harflerle adlandirilir.
o=
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Asogldo geometrlk cisim ve sekillerin ciziminde kullanilabilecek bazi mate-
matiksel araclar tanitilmistir. |nceleyel|m

Araclar Ozellikler
Cetvel
e Dz cizgiler cizmek ve uzunluk dlemek icin kullanilan élct
L aracidir.
Mezura
7 @lc_u almada kullanilan esnek gop|l| bir metre cesididir.
ol

Serit metre

Bez veya esnek metalden gopllon sarilabilir bir uzunluk élcme
aracidir.

Kirk metre

@[C_U almada kullanilan, katlanabilen élcme aracidir.

Asagida geometrik cisim ve sekillerin ciziminde kullanilan matematiksel arag
ve teknolojilerle ilgili bilgi verilmistir, |ncele9el|m

Arac Ozellikleri
Matematiksel | Dinamik matematik yazilimlari geometrik cisim ve sekilleri cizmek,
Arac ve gorsellestirmek icin kullanilir. Bu yazilimlar geometrik cizim uy-
Teknolojiler || gularnalart da icerir,

R [m]

yazilimi ile ilgili video icin JEEEEA

karekodu kullanalim. El?ﬁl‘ ]

Dinamik matematik
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. , GEOMETRIK SEKIL Cizimi

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

* Mezura

o Cetvel

o Renkli kalemler
o A4 k6g|d|

1. A4 kdgidina matematiksel araclar kullanarak tcgen, dértgen, besgen, altigen ve
sekizgen cizelim,
2. Sekilleri cizerken farkli cizim araclar kullanabiliriz.

3. Farkli bogut ve renklerde birden fazla sekil cizerek estetik bir 96rUntU olustur-

maya calisalim,

4, Cizdigimiz sekillerle 6zgun bir Urin ortaya kogmogo 0zen 9és’terelim.

5. Asagdaki karekodu kullanarak dijital ortamda geometrik cisim ve sekiller cizebile-
cegimiz etkilesimli geometrik yaziima ulasabiliriz.

6. Bu yazlimla cizimlerimizin renk, kalinlik ve stil gibi 6zelliklerini degistirebiliriz.

1. Geometrik sekiller cizerken hangi matematiksel araclari kullandigimizi yazalim. Bu

araclari secme sebebimizi aciklayalim.

2. Gunluk 50$0m|m|zdo 9eometr‘i|< cisim ve sekilleri cizerken hcmgi matematiksel arac
ve teknolojilerden gor‘orlonlyoruz? Arkadaslarimizla tartisalim.

3. Geometrik cisim ve sekil cizmek icin yararlanilan matematiksel arac ve teknolojileri
nerelerde kullaniyoruz? Arkadaslarimizla tartisalim.,
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1. Asagda bir kenari verilen Gcgeni cetvel kullanarak cizelim.

2. Asagda bir kenari verilen kareyi cetvel kullanarak cizelim.

3. Asagda iki kenari verilen dikdértgeni cetvel kullanarak cizelim.

4. Asagida bir kenari verilen besgeni cetvel kullanarak cizelim.

99




5. Asagidaki kareli zemine cetvel kullanarak farkli slcilerde tcgen, dértgen,
besgen, altigen ve sekizgen cizelim.

Hucendi, bircok alanda calismalar yapmistir, En cok
matematikci ve astronom olarak taninir. GkaUzUnU
incelemek icin kullanilan gbzlem aletleri hakkinda

bilgiler vermistir, Matematik alaninda dnemli calis-
malar yapmis, dzellikle sogllorlo ilgili konular Uze-
rinde durmustur. Geometri alaninda ise sekiller ve

olctlerle ilgilenmis, bu konularda Heni bilgiler orta-
ya kogmustur. Yoptlgl calismalar, bilimin gelismesine katkida bulunmustur.

Genel agdan alinmistir.

Kontrol listesine ulas- =] Thk 'FEJ

mak icin karekodu =)

100
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' , PANO OLUSTURUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

NN

* Mezura

o Cetvel

o Renkli kalemler
* Kareli kagit

ikiser kisilik 9ruplor olusturalim.
Arkadasimizla is balumu 3opor‘ok calismamizi plonlogohm.
Grup arkadasimizla bir geometrik sekil ve cisim belirleyelim.

Belirledigimiz geometrik sekil ve cismi matematiksel arac ve teknolojilerden yarar-
lanarak cizelim.

Kareli ké@do belirledigimiz 9eome’tri|< sekli ve cismi istedigimiz bogut ve renkte
cizelim.

Cizdigimiz sekil ve cismi panoya asarak sinifta ser‘gi[ege[im.

Etkinligi yaparken arkadaslarimizin fikirlerine saygr duyalim ve is birligi icinde
calismaya 6zen gésterelim.

Etkinlige farkli sekil ve cisimler cizerek égretmenimizin belirledigi stire boyunca
devam edelim.

¢ Sectigimiz geometrik sekil ve cismi hangi araclari kullanarak cizdigimizi
yazalim. Bu araclar secme sebebimizi- aciklayalim.

Analitik dereceli puonlo— :
ma anahtarina ulasmok fRE
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— CEVRE UZUNLUGUNU TAHMIiN ETME ——

HATIRLAYALIM

1. Asagidaki gérseli inceleyelim. Sorulari cevaplayalim,

*  Gorseldeki halinin cevre uzunlugunu nasil hesaplayabiliriz?

/
I
|
/
I
/
I
I
I
I
I
/
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
|
|
I
|
|




@ BAGLANTI KURALIM

103




O

1. Asagida gérselleri verilen nesnelerin uzunluklarini 8lemek icin kullanabilecegi-
miz standart olmayan éleme araclarindan uygun olanlari isaretleyelim.

Standart
olmayan
olcme
arac

Nesneler

g N

) ®

|

2. Asagda gérselleri verilen nesnelerin ok ile belirtilen ytzeyinin hangi geo-
metrik sekil oldugunu 6rnekteki gibi noktali yerlere yazalim.
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. , GEOMETRIK CiISIMLERIN YUZEYLERI

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

Kursun kalem

Tahta kalemi

A4 kagd

Geometrik cisim seti (kUp, kire, silindir,
Uc;gen prizmo, kare prizmo ve dikdértgen
prizmo)

' Uyguloma Basamaklari

W N -

Ul N

6.
7.

Ogretmenimizin rehberliginde alti gruba ayrilalim,
Bir adet A4 kagidi alalim.

KUp, ktre, silindir, Uc_gen prizmo, kare prizmo ve dikdbrtgen prizmodon birini
secelim.

. Sectigimiz geometrik cismin bir HUzeHini belirlegelim.

Belirledigimiz ylzeyin cevresini hesaplamak icin hangi geometrik sekilden yararla-
nabilecegimizi kagidimiza yazalim.
Calismamizi tamamladiktan sonra sirayla sinfa sunalim.

Sunum yapan arkadaslarimizi tebrik edelim.

' Degerlendirme

Sec_tigimiz geometr‘ik cismin gUzegler‘inin cevre uzunlugunu hesoplomok icin
9eometri|< sekillerden nasil gororlondlglmm 0<;||<logol|m.
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' , CEVRE UZUNLUKLARINI BULUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

C Kur$un kalem

.ip

Cevre uzunlugunu élemek istedigimiz nesnelerin adlarini asagidaki tabloya yaza-
lim.
Tabloya yazdigimiz nesnelerin cevresini dlemek icin standart olmayan éleme

araclarindan birini secelim.

3. Nesnelerin cevresini hesaplayacagimiz ylizeyini belirleyelim.

4. Belirledigimiz ylzeyin cevresinin uzunlugunu standart olmayan 6leme araci cin-
sinden tahmin edelim. Tahminimizi tabloda belirtilen yere gozollm.

5. Sectigimiz stondor‘j(. olmogon élcme orocglo nesnenin belirledigimiz yUzeyinin
cevresini dlcelim. Oleim sonucunu tabloda belirtilen yere yazalim.

6. Ayni ylzeyin cevresini hesaplamak icin bir baslangic noktasi belirleyelim.

7. Be[ir‘ledigimiz noktadan bO$lOHIp tekrar ayn noktogo gelene kadar 6lcecegimiz
yuzeyn cevresine gergin duracak sekilde tek sira ip dolayalim. Doladigimiz ipin
baslangic noktasina denk gelen yerini isaretleyelim.

8. ipin isaretledigimiz yere kadar olan uzunlugunu standart éleme araglarindan biri
ile dlcelim.

9. Olctim sonucunu tabloda belirtilen yerlere yazalim.

Olctlecek | Standart Olmayan Standart Olmayan Oleme |pin

Nesne Oleme Araci Tahminim Araciyla Yapilan Olctim Uzunlugu

1,

106

Standart olmayan éleme araciyla yaptigimiz tahminimiz ile 6letm sonucunu kar-
silastiralim. Tahminimizin élem sonucundan uzun, kisa veya esit olma duru-

munu belirlegerek gozohm.

Nesnenin belirledigimiz ytzeyinin cevre uzunlugu ile etrafina doladigimiz ipin
uzunlugu ayni midir? Tartisalim.,




3. Standart olmayan araclarla élcilen asagidaki nesnelerin cevre uzunluklarini
noktali yerlere yazalim.

"
a aaaa

Yandaki seklin cevresi ........ karistir,

/ Yandaki masanin Ust yUzUnUn

SEm—

4. Asagidaki nesnelerin kirmizi ile belirtilen ytizeylerinin cevre uzunlugunu énce
tahmin edelim. Sonra uygun bir él¢me araci secerek bu cevreleri 8lcelim,

Kullandigimiz 8leme aracini, tahminimizi ve éleim sonuglarini tabloya yazalim.

Sectigim Sectigim

Olcme Araci Olc_me Araci

Tahminim Tahminim

OlcUm Sonucu @[c_Um Sonucu
Bilgi Kutusu

SN
e\ * Bir seklin cevresi, seklin tim kenarlarinin uzunluklari toplamina
\/ esittir.
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. , CEVRE UZUNLUGUNU BULUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

o A4 kag|d|
O Kursun kalem
o Cetvel

1, Ogretmenimizin rehberliginde alt grubo ogrllohm.

2. Sinifimizdan cevre uzunlugunu hesaplayabilecegimiz 6 nesne belirleyelim. Belir-
ledigimiz nesnelerin hangi yzeyinin gevresinin uzunlugunu bulacagimiza karar
verelim.

3. Sectigimiz nesnelerin belirledigimiz yizinin cevresinin uzunlugunu tahmin ede-
lim. Tahminimizi not alalim.

4. Belirledigimiz ylzun cevre uzunlugunu standart éleme araci ile bulalim ve bul-
dugumuz sonucu not alalim.

5. Nesnelerin belirledigimiz gUzlerinin cevre uzunlugunun tahmint sonucu ile dlctim
sonucu arasindaki farki bulalim.

6. Diger gruplarin ulastigi sonuclari inceleyelim, Olctim sonucuna en yakin tahmin-
de bulunan grubu tebrik edelim.

7. Farkl sekiller belirleyerek tum gruplar her bir sekille ilgili tahminde bulunana
kadar etkinlige devam edelim. Strecte sabirli olalim, standart életim sonuglaring
yaklasana kadar etkinligi stirdrelim.

1. Tahminimiz ile 8lcum sonucu arasindaki farkin nedeni ne olabilir? Aciklayalim.

2. Tahminimizi 8lctm sonucuna yaklastirmak icin nelere dikkat edebilecegimizi
acklayalim,

3. Etkinlik boyunca merak ettiginiz sorular arkadaslarimiza sorarak tartisalim.,

Cevre uzunlugu ile il- =1, 'n%

gili etkinlik icin karekodu M=
108 kullanalim. El ik
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5. Asagida kare seklindeki halinin bir kenarinin adimla élcimi gésterilmistir. Bir
adimin uzunlugu 40 cm olduguna gére gérselden yararlanarak noktali yerle-
ri uygun sekilde dolduralim.

Halinin cevresi .....o.ooo..... adimdir.

Halinin cevresi .....oov....... cmdir.

6. Asagida dikdértgen seklindeki kitabin iki kenarinin atasla 8lctimi gésterilmis-
tir. Bir atasin uzunlugu 2 cm olduguna gére gérselden yararlanarak noktall
yerleri uygun sekilde dolduralim.

Kitabin cevresi ..o, atastir.

Kitabin cevresi ..o, cmdir.

TR

p Asagidaki geometrik sekillerin cevre uzunluklarinin nasil hesaplandigini

inceleyelim.
3 cm 5 cm
) T
3 cm( 3 cm 3 cm 3 cm
Y__ L —

3 cm 5 cm
C=3+3+3+3 C=5+3+5+3
C=12cm C=16 cm

Bilgi Kutusu

==
' Sekillerin cevre uzunlugu bulunurken her kenar bir defa élculdr.
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O EIZID

Asagidaki sekillerin cevre uzunluklarinin kac santimetre oldugunu tahmin
edelim. Daha sonra sekillerin cevre uzunluklarini bulalim. Buldugumuz cevre
uzunluklarini uygun sekiller ile eslestirelim.

6 cm :
3 cm 3 cm O O 24 cm
................. 6. v
8 cm 10 em Q O 32 cm
................... SACAURII
7 H
= : O 28 cm
7 cm 7 cm Q
: 7 cm
et , O 18 cm
: 6 cm 2 em
4 cm
O
7 em 7 cm .
: 7 o O 34 cm
4 cm 4 cm
4 cm 4 cm Q O 30 cm
4 cm 4 cm
cm
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SIVI MiKTARINI TAHMIN ETME

Asagidaki sorulari cevaplayalim.

1. Gunlik yasamimizda kullanilan svi 8let birimleri nelerdir? Yazalim.

2. Gunluk yasamimizda sivi miktarlarinin slctlmesiyle ilgili durumlarla nerelerde
karsilasiriz? Yazalim.

3. Asagidaki gérselleri inceleyelim ve yénergeleri uygulayalim,

O Eﬂ az sivl a Obl ece|< nesnenin GltlﬂdOkl I(UTUHU bOHOHOl

. .

D [] ]

* En fazla s alabilecek nesnenin altindaki kutuyu boyayalim.




( lar okugollm.

I I . I S DI D DI DEE B S G DG DS GG DS DS DS Gaan Do Gaan Gaae Gaa Gaae Saae Gaae S S e S Sy,

112

Anne, markette sitlerin Gzerinde bazi slcller yaziyor.

Evet, bunlar svilari dlemek icin kulla-
nilan birimler.

Yani sivinin ne kadar oldugunu anlama- Ayfer
miz icin mi?

Evet. Peki sence bu dlctlerle sadece
markette mi karsilasiriz?

Agfer

* Ayfer Hanimn sorusunun cevabini sinif arkadaslarimizla tartisalim.

Deniz ve annesi Ayfer Hanim arasinda gecen sivi 6lcti birimleriyle ilgili konusma-

— e e s s . . O O T S e S e S S B S S e e e e e s s s s s e .



Oy

1. Gunlitk yasantimizda kullandigimiz sivilara érnekler verelim.

2. Gunlik yasantimizda karsilastigimiz sivilari ne tir kaplarda muhafaza ederiz?
Yazalim.

. , SIVI KAPLARINIINCELiYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

o Farkl bUgUklUkte su, sUt, meyve suyu 9ibi SIVI koplom

1. Sinfa getirdigimiz ve ogretmenimizin etkilesimli tahtadan gbsterdigi SvI kop[orlnl
incelegelim.

2. Kaplarin alabilecekleri sivi miktarlarini sinif arkadaslarimizla tartisarak tahmin
edelim.

3. Tahminimiz ile kaplarin Gzerinde yazan svi élcim degerlerini karsilastiralim.

1. Gunluk gosonhmlzdo sivi miktarlarini belirlerken kullond|g|m|z koplorm dlcu
birimleri nelerdir? Aqklogollm.

Svi madde iceren kaplar : A0
ile ilgili gdrseuer icin EI.E_-TEQ :

karekodu kullanalim. E'I . : 13
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3. Yanda verilen kaptaki sivi miktari 1 litredir. Buna gére
asagidaki gorselleri uygun ifadelerle eslestirelim,

O O O
@) @) @) @)
1 litreden 11t Yarim Yarim
fazla e litreden az litre

4. Asagida verilen gérsellerin altindaki noktali yerlere uygun saylari yazalim.

< < > < >
TL e L
T litre 2 yarim  litredir. 2 litre ... yarim  litredir,

5. Asagida bos birakilan yerlere uygun saylari yazalim.

o 4 litre ... yarim litredir. o 5 litre ... yarim litredir.
e 6 litre ... yarim litredir. o 8 litre ... yarim  litredir,
e 3 litre ... yarim litredir. o 7 litre ... yarim  litredir,
Bilgi Kutusu
I\
< > * Bir litre iki yarim litreye esittir. Litre kisaca L ile gésterilir.
o=
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. , SIVI MiKTARINI TAHMIN EDiYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

o 7 adet seffaf kova o Bir litrelik olct kabi
* Yarim litrelik 6lcu o A4 k6g|d|
kabi O Kursun kalem

* Yeterli miktarda su

1, @gretmenimizin rehberliginde ikiser kisilik gruplara ayrilalim

2. Ogretmenimizin yardimiyla sinifa getirdigimiz biri dolu, biri bos ki kovay ve élct
kaplarini inceleyelim.

3. Dolu kovadan bos kovaya bir miktar su aktaralim ve bu suyun miktarini grup
arkadasimizla tahmin edelim.

4. Tahminimizi not kagdmo gozohm.

5. Bos kovogo oktor‘dlgmlz suyun miktarini dlcu kop[or‘lnl kullanarak 6lcelim. Sonucu
not edelim.

6. Tahminimizle 6lcim sonucunu karsilastiralim. Tahminimizin dlctim sonucundan
az, cok veya esit olma durumunu belirleyerek yazalim.

7 Olcum sonucu ile tahminimiz arasindaki fark grup arkadasimizla yorumlayalim

8. Bos kovaya farkli miktarlarda su doldurarak bu calismay égretmenimizin
belirledigi stire boyunca tekrarlayalim.

1. Bos kovogo oktordlglmz sivi miktarini tahmin etmek icin kul[ond|g|m|z gbn’remler
nelerdir?

2. Gunluk gosomdo sivi miktarlarini dogru tahmin etmek ne isimize gorogobilir?
Yazalim.

Sivi miktarini tahmin
etme ile ilgili etkinlik icin :
karekodu kullanalim.
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Sevgili ogrenciler‘,

Bu performons g'drevinde degisik bUHUklUklerde kop[or‘ secmemiz ve bu koplorm
olobilecegi sivi miktarini dnce tahmin etmemiz sonra Slcerek belirlememiz ger‘ekmekte—
dir. Calismamizi uggu[omo basamaklarini tokip ederek HUrUtelim.

' Uygulama Basamaklari

1. Calismamiza baslamadan 6nce bir plan yaparak bu plan dogrultusunda hareket
edelim.

2. Olctm gopmok icin evimizde bulunan cogdonhk, strahi, su sisesi, kova ve ten-
cere gibi farkl, bUyUklUklerdeki kop[orl kullanalim. Belirledigimiz koplorm adini

tOblOdO uggun gerlere HOZO[Im.

w

KGP[CW‘O SU dOldUFO[Im.

4, Doldurdugumuz suyun miktarini tahmin edelim. Tahminimizi tabloda belirtilen
yerlere not edelim.

5. Daha sonra bir ve yarim litrelik 8lct kaplart kullanarak kaplardaki su: miktaring

slcelim. Olctm sonuclarini tabloda belirtilen yerlere yazalim,

6. Olctim sonuclart ile tahminlerimizi karsilastiralim.

) Tahminim ile Ol-
Nesneler Tahminim Olctim Sonucu ctim Sonucu

Arasindaki Fark

Buttncul dereceli [Ok=%'d0]
puanlama anahtaring ';B:E'-Eil
ulosmak icin karekodu N _.
kullanalim. =] ()
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___L< S

1. Asagidaki geometrik cisimlerin ayritlarini yesil, késelerini kirmizi kalem ile be-

lirtelim.

2. Tabloda verilen &zelliklerin hangi geometrik cisme ait oldugunu uygun kutu-
lari isaretleyerek belirleyelim. Ayni ézelligin birden fazla geometrik cisme ait

olabilecegini unutmayalim,

Ozellikler

Geometrik
Cisimler '

B

.

3

Bes HUZU vardir,

Alti kdsesi vardir.

Dokuz ayriti vardir.

Késesi yoktur,

On iki ayrit vardir.

Agrm Hoktu r.

Sekiz kosesi vardir.

Alt gUzU vardir.

3. Asagidaki noktalari birlestirerek geometrik sekillerin kenarlarini cizelim. Daha
sonra geometrik sekillerin késelerini belirleyerek adlandiralim,

________

———————————

___________

________

-—-

R

______

[—_—

-~

- -

-—-

-
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4. Asagidaki geometrik sekillerin késegenlerini cizelim.

5. Asagidaki geometrik sekilleri inceleyelim. Noktali yerlere uygun say veya ifa-
deyi yazalim,

Kose Sog|3| OO Kose SOHISI P
Kenar Saysi @ e Kenar Saysi @ e
Seklin Adi ¢ Seklin Adi ¢
Kése Saysi 1 e Kése Saysi & s
Kenar Saysi & o Kenar Saysi @ v,
Seklin Adi ¢ Seklin Adi ¢
Kése Saysi 1 e Kése Saysi t s
Kenar Saysi & e Kenar Saysi @ v,
Seklin Adi ¢ Seklin Adi ¢

6. Késegeni dogru cizilen kare ve dikdértgenin altindaki kutuyu isaretleyelim.

amE  EEE  EEE S S S S S O S S S S S S S S S S S S S S S S e e e
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7. Asagidaki ifadeleri uygun olduklari araclar ile eslestirelim.

/

Oleti almada kullanilan esnek yapili bir metre cesi-
didir.
\

/

Bez veya esnek metalden yapilan sarilabilir bir
uzunluk dlcme aracidir.

o
/

Duz cizgiler cizmek ve uzunluk élemek icin kullarnilan &
dlcme aracidir. %
S :

8. Asagidaki nesnelerin bir yizinun cevre éleimi kirmizi iplerle yapilmistir, Cev-

resi dogru élculen nesnelerin altindaki kutulari isaretleyelim,

Tlois

9. Selin, Ayaz ve Nehir asagidaki sekillerden birer tane secmis ve sectikleri seklin

cevre uzunlugunu dogru olarak hesaplamistir. Sectigi seklin cevresini Selin
25 cm, Ayaz 24 cm ve Nehir 20 cm olarak belirlemistir. Sekillerin altindaki
noktali yerlere seklin cevresini kimin hesapladigini yazalim.

4cm

4 cm

4cm

4cm

4cm

5cm

5 cm

5cm

5cm

6 cm

4cm




10. Siramizin st ylizeyinin gevresinin uzunlugunu énce kalemimizle sonra cetveli-
mizle 8lcelim. Ol¢tim sonuclarimizi asagidaki noktali yerlere yazalim.

Siramin cevresi i, kalem uzunlugundadir.
Siramin cevresi i, santimetredir.

1. Asagda iclerinde farkli miktarlarda svi bulanan 1 litrelik kaplar verilmistir.
Kaplardaki sivi miktarlarini tahmin edelim. Kaplar ile sivi miktarlarini tahmin-
lerimize uygun olarak eslestirelim.

1L LI
O O O O
1 litreden 1l Yarim Yarim
fazla e litreden az litre

Yanda numaralandirilan birinci kabin 1 L sivi al-
digi belirtilmistir. Bu bilgiye gére diger kaplarin
ne kadar sivi alabilecegini tahmin edelim. Tah-
minimizi asagida bos birakilan yerlere yazalim.

2. kop .................. litre sivi alabilir.

3. kap litre sivi alabilir.




13. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin basina *

yazalim.

(G ) Litre ol birimi sivilart slemek icin kullanilir,

() & yarim litre bir litre eder.

(i) Bir litre su bir cay bardagi sudan azdir,

( ....... ) Bir kabin bUgUklUgU olobilecegi sivi miktarini etkiler.

(.oo) Bir litre sut iki yarim litre sGtten olusur,

14. Asagidaki sivi kaplarini inceleyelim. Kaplarin icindeki sivi miktarlari ile ilgili
bilgileri 6rnekteki gibi isaretleyelim.

Nesneler

1 Litreden Az

1 Litreden Fazla

1 Litre

Tema oleme ve deger-
lendirme sorulari icin

karekodu kullanalim.

.' : |
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Y SiMETRi DOGRUSU

% SiMETRIK SEKIL

% YONERGELER iLE SIMETRIK SEKILLER

ANAHTAR KAVRAMLAR

e SIMETRi DOGRUSU
e KODLAMA
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SIMETRiI DOGRUSU

HATIRLAYALIM

Bir parcasi verilen simetrik sekillerin eksik parcalarini simetri dogrularina gére
tamamlayalim. Olusan sekillerin adlarini yazalim.




BAGLANTI KURALIM

Aras ailesiyle itk kez geldigi parki incelerken yolun parki iki es parcaya béldugind
fark etti. Bu durumu babasina séyledi. Babasi Arasa parkin neden béyle tasarlan-
mis olabilecegini sordu. Aras, parkin daha glzel gérinmesi icin yapilmis olabilecegini
soyledi. Babasi da simetrinin sanat ve tasarim alanlarinda kullanilan 6nemli bir kav-
ram oldugu séyledi. Gelecekte secebilecegin danscilik, ic mimarlk, sehir planlamacilig
ve tasarim mihendisligi gibi mesleklerde simetriden yararlanilir, dedi. Bu bilgilere
gére asagidaki gérseli inceleyerek sorulari cevaplayalim.

o Cevremizdeki simetrik sekil ve nesnelere érnekler verelim.

— e s e o o

125




b e
W SIMETRI DOGRUSU OLUSTURUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

|/Malzemeler 4

o Cetvel *  Moakas
* Boya kalemleri o Fk-4 (Sogfa 169)

o Kursun kalem

' Uggulamo Basamaklar

1, Sogfo 169daki Ek-5te verilen kare, dikddrtgeni ve doireyi isaretli gerlerinden

6gretmenimizden gordm alarak dikkatlice keselim.

2. Kestigimiz kor‘egi tam ortasindan her iki tarafi Ust Uste 9elecel< ve por‘c_olor esit

olacak sekilde dnce Hotog, sonra dikeg olarak kotlogp acalim.

o

Kareyi her iki késegeninden katlayp acalim.
4. Olusturdugumuz kat izlerini cetvel ve kalem kullanarak belirgin hale getirelim.

5. Kestigimiz daireyi her iki parcasi esit ve her seferinde farkli kat izi olacak sekilde
katlayp acalim.

6. OlU$Turdugumuz kat izlerini cetvel ve kalem kullanarak belirgin hale getirelim.

7. Kestigimiz dikdér‘tgeni kenarlar Ust Uste gelecek ve her iki parca esit olacak

sekilde once gotog, sonra dikeg olarak kotlogollm.
8. Olusturdugumuz izleri cetvel ve kalem kullanarak belirgin héle getirelim.

9. Dikdértgeni her iki késegeninden katlayp acalim. Olusan késegenlerin simetri

dogrusu olusturup olusturmadigini arkadaslarimizla tartisalim.,

' Degerlendirme

1. Kareyi iki es parcaya bélen kac cizgi olusturabildigimizi yazalim.

126




| BIRLIKTEOGRENELiM [T

1 @Karenin 4 tane simetri dogrusu vardir. .
. “ :
- ;
[ @Dikdér’tgenin 2 tane simetri dogrusu vardir. 1
: A ]
[ v ]
p Daireyi iki es parcaya bélen butun dogrular simetri dogrusudur. Dairenin E

[ sonsuz sayda simetri dogrusu vardr. ]
: \ :
. I :
Bilgi Kutusu ]

- /2 * Bir sekl i ya da cismi ik dogruga simetri | -
. <> dlr‘“ sekli, (;\es.negl ya da cismi ki es parcaya ayran dogruya simetri :
© N ogrusu denir. ]
E Kontrol listesine Gozlem formuna ulas- ]
: ulasmak icin karekodu mak icin karekodu 1
. kullanalim. kullanalim. ]
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i T

1. Asagidaki kare ve dikdértgenin simetri dogrularini cizelim.

2. Asagdaki dairelerin simetri dogrularindan 5 tanesini cizelim.

3. Asagidaki kilim motiflerini simetri dogrularina gére tamamlayalim.

A
Al
|||
[ |
4
vV
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4. Asagidaki desenleri simetri dogrularina gére tamamlayalim.

A
H EEEEEEN
n . EEE
1] N L EEN T,
n EEE
n ]
\
A
] ] |
] Ol Ol
.
II=IIII - >
| |
]
]
\ /

5. Asagida bir parcasi verilen simetrik kilim motifini simetri dogrusuna gére
tamamlayalim.

Kontrol listesine Simetri dogrusu ile ilgili

ulasmak icin karekodu etkinlik icin karekodu

129
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SIMETRIK ssuiw
e @) simireocre. PR |

* 1. Asagda simetri dogrulari verilen gérselleri inceleyelim. Simetri dogrulari ile
iki parcaga ayrilmis sekillerde parcalarin birbiriyle olan iliskisini noktali alana

o

(@
\u_m.—-— —-.__,_,J




94 e
m SIMETRiI DOGRUSUNU BULUYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

/Molzemeler 4

* Fon kartonu * Yapistiric

¢ Kareli kagrt * Makas

* Kursun kalem o Ek-6 (Sogfa 171)
o Cetvel

' Uygulama Basamaklar

1, Sogfo 1#1deki Ek-6'da verilen sekilleri isaretli 5erlerinden keselim. Gerektiginde

6gre‘rmenimizden gordlm istegelim.
2. Moavi sekillerin dikeg ve gotog simetri dogr‘usunu be[ir‘legelim.

3. Sekilleri belirledigimiz simetri dogrularindan katlayalim. Olusan kat izlerini cetvel
ve kalem kullanarak belirgin héle getirelim.

4. lkinci ve Gctincl basamaktaki islemleri kirmizi ve sari sekiller icin de uygulayalim,
5. Mavi sekilleri fon kartonuna yapistiralim.,

6. Kirmizi sekilleri dikeg simetri dogrusundon keserek sekli tomomlogocok bicimde
fon kartonuna HOPI$TIFOlIm.

7. Sari sekilleri gotcg simetri dogrusundon keserek sekli tomomlogocok bicimde fon
kartonuna gop@’flmhm.

8. Ek-6da verilenler disinda baska sekil gérselleri bulalim. Simetri dogrularini belir-
ledigimiz bu gérselleri posterimize ekleyelim.

9. Hazirladgmiz posteri sinif arkadaslarimiza sunalim.

' Degerlendirme

1. Kestigimiz gérsellerin parcalari hakkinda ne séyleyebiliriz? Aciklayalim.
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m SIMETRIK SEKLi TAMAMLIYORUM

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

C Kursun kalem
o Kareli k6g|t

1. Karekodu kullanarak u[0$tlg|m|z dUi’Eo[ icerig iz[eye[im.
2. @gretmenimizin rehberliginde ikiser kisilik gruplara ayrilalim,

3. izledigimiz etkinlige benzer bir etkinlik yapmak icin grup arkadasimizla birer tane
kareli k&gt alalim.

4., Simetrik bir sekil belirlegelim. Kareli kag|do belirledigimiz bu seklin es porcolorm—
dan birini cizelim. Simetri dogrusunu gbsterelim.

5. Kareli k6g|ﬂor‘|m|Z| grup arkadasimizla degis’(ire[im. Arkadasimizin c_izdigi sekli
simetri dogrusuno gore tomomlcgollm.

6. Sekli tamamlarken seklin renk, buyukluk, ysn gibi zelliklerini dikkatle inceleyelim.
7. Kagtlarimizi tekrar degistirelim. Arkadasimizin tamamladigr sekli kontrol edelim.

8. Etkinlige farkli sekillerin es parcalarindan birini cizerek égretmenimizin: belirledig
stre boyunca devam edelim.

9. Bu sUrecte nezaketli dovronmogo ve arkadaslarimizla olumlu iletisim dili kullan-
maya 0zen gb’s‘rere[im.

Simetrik sekiller ile Simetrik sekiller ile ilgili

ilgili video icin karekodu etkinlik icin karekodu

kullanalim. kullanalim.

1. Bir parcasi verilen simetrik sekilleri simetri dogrusuna gére tamamlarken nelere
dikkat etmeliyiz”?

2. Simetri dogrusuno gore tamamlamak istedigimiz sekli renk, bUHUklUk ve yon gibi
ozellikler bakimindan karsilastiralim.
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2. Asagda verilen gérselleri inceleyelim. Gérsel, kirmizi kareler Ust Uste gelecek
sekilde yatay olarak katlandiginda olusan cizgi yatay simetri dogrusudur,

Katlama
Yotog
CIZgISI .
dogrusu

Gorseli kirmizi kareler Ust Uste gelecek sekllde yo‘rog olarak katl od|g|mlzdo katla-

ma clzglsmm ust ve O[Jf 'tOI"G]CIﬂdO l(OlOﬂ seklllerln bugukluk ve desem hOSIl lurr)
YOZO[Im.

3. Asagida verilen gérselleri inceleyelim. Gérsel, kirmizi kareler Ust Uste gelecek
sekilde dikey olarak katlandiginda olusan cizgi dikey simetri dogrusudur.

o | W

Katlama cizgisi Dikey simetri dogrusu

Gorseli kirmizi kareler Ust Uste 9elecek sekilde dikeg olarak kotlodlglmlzdo kat-
lama c;izgisinin sog ve sol tarafinda kalan sekillerin bUHUklUk desen ve ﬂgUrleri
nasil olur? Yazalim.

0 6 0 & 06 0 0 0 0 0 6 0 0 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0O 0 O 0 0 0 O O 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0o o o
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PERFORMANS GOREVi

Sevyili @grenciler,

Bu performans gérevinde gunltk hayatimizdaki simetrik sekil ve gérselleri gozlem-

leyerek 6zgun, sanatsal bir Grin olusturmamiz beklenmektedir. Bu amacla bir muze,
sergi, cami vb. gezmemiz; kOr‘$IlO$TIgImIZ simetrik sekil ve gbrselleri gbzlemlegerek bir
Urtn olusturmamiz istenmektedir.

' Uygulama Basamaklar

1. Muze, sergi, cami, pork, bahce, okul, konut vb. gezmek icin plcnldmo gopollm.

2. Olusturdugumuz plan dogrultusunda gezimizi yapalim,

3. Gezimiz sirasinda belirledigimiz simetrik sekil ve gorselleri not edelim.

4. Not ettigimiz simetrik sekil ve gérsellerin fotografini cekelim ya da resmini cize-
lim.

5. Renkli A4 kag|d|, fon kartonu ya da mukawa kullanarak simetrik sekiller gopt@—

miz (')'ngn bir Grdn olusturalim.

6. UrUnUmUZU olustururken atk malzemelerden fogdolonmoyo ozen gésterelim.

7 Urtnumizy daha guzel hale getirmek icin arkadaslarimizla fikir alisverisinde

bulunalim.

8. Urtintmuizd tamamladiktan sonra sinif arkadaslarimiza sunalim.

9. UrtntimUzl olusturma strecini, Urdnimizde kullondlgmlz malzemeleri ve ya-

rorlond|g|m|z simetrik gopllom oqklogohm.

Analitik dereceli puonlo— .,E "'!'QEE Simetrik sekilleri tamam- E:— 1" %
ma anahtarina ulasmaok PESEIET lama ile ilgili etkinlik icin ILEE,:? F
EL -

icin karekodu kullanalim. &% karekodu kullanalim.
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Sevgili @grencilen

Bu trin dosyasini hazirlamak icin tema boyunca yatay ve dikey simetri dogrusuna
gére tamamladigimiz desen, figur, sekil cizimlerini iceren calismalarimizi secelim.
Sect|g|m|z Grinlerden bir dosya olusturalim. Uran dosyamiz sayesinde stire¢ boyunca
yaptigimiz calismalar ve gésterdigimiz gelisim degerlendirilebilecektir,

Uran dosyasi hazirlarken sorumluluklarimizi gérev bilinciyle vaktinde  yerine ge-
tirebilmek icin planlama yapalim. Planlamamizi yaparken asagidaki noktalara dikkat

edelim.

oo -

SOZOlIm.

Butunctl dereceli
puonlomo anahtarina
ulasmak icin karekodu
kullanalim.

Calsmalarimizi Grin dosyamiza yerlestirelim.

URUNDOSYASI

Bir dosya kapagi ve icindekiler bolumi olusturalim.

Sogfo dizenine, basliklarin uyumuna ve g(’jrsel sunuma dikkat edelim.

Ur(’m dosgo& olusturma surecinde elde ettigimiz bilgileri osog|d0 verilen alana
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HATIRLAYALIM i
| |
: 1. Asagidaki kedinin mamaya ulastig farkli kodlamalar verilmistir. Kodlamalar :
| inceleyerek dogru olanlarin yanindaki kutulari isaretleyelim. |
| —> |
| SGgG |
| - |
| ‘s Sola [
| |
| - * |
| - Yukari |
| * |
| Asag |
| |
| |
| V> = > | <« |
| |
| } « > >y :
| |
! - ¢ > § > > |
| |
| 2. Asagdaki ariy oklari kullanarak cicege ulastiralim. Aryi cicege ulastirirken |
| kullandigimiz ysntemi yazalim. |
| > |
' w Saga |
| <+ |
| Sola |
| |
| * |
| - Yukari I

@/(\;-f
| v
| Asog| |
| |
| |
|
| |
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¥ BIRLIKTEOGRENELIM 10

p Asagida simetrik seklin bir parcasi yesil renklle gosterilmistir. Yesil seklin
simetrigi yonergelere gére tamamlanmistir. Inceleyelim.

Mavi noktadan 2 birim yukariya dogru gidelim.

Geldigimiz noktadan 3 birim saga dogru gidelim. -— l =

Geldigimiz noktadan 1 birim asagya dogru gidelim,

(
Geldigimiz noktadan 1 birim saga dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 1 birim asagya dogru gidelim,

1. Baslangic noktasi asagidaki kareli zeminde mavi nokta ile belirtilen simetrik
seklin bir parcasini yonergeleri takip ederek cizelim.

Baslangic noktasindan 2 birim sola dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 5 birim asagiya dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 1 birim saga dogru gidelim.

(
Geldigimiz noktadan 1 birim asagya dogru gidelim,
Geldigimiz noktadan 1 birim saga dogru gidelim.

Cizdigimiz sekli tamamlayabilmek icin yénergeler yazalim.

® © 0 0 & & 0 0 0 0 0 0 0 & 0 0 O 0 O O O O O 0 O O O 0O O o 0 0 0o 0 0 0 0 o 0

deer‘geleri uggulodk’ton sonra ortogo ctkan sekli gor‘umlogollm.

® © & 0 0 0 0 & 0 0 0 0 0 o o o 0 0o 0o 0 o o

LX)
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COZELIiM OGRENELIM

1. Asagdaki ysnergeleri takip ederek simetrik seklin es parcalarindan birini cize-
lim. Cizdigimiz sekli simetri dogrusuna gére tamamlamaya yénelik ysnergeler
yazalim.

Mavi noktadan 2 birim Uukorlgo dogru 9idelim.
Geldigimiz noktadan 2 birim sola dogru 9idelim.
Ge digimiz noktadan 1 birim gukorlgo dogru 9idelim.

l
Geldigimiz noktadan 6 birim sola dogru 9idelim.
Geldigimiz noktadan 3 birim osoggo dogru gidelim.
Sekli simetri dogrusuna gére tamamlamaya
yonelik ysnergeler

v

Mavi noktadan 3 birim sola dogru gidelim,
Geldigimiz noktadan 2 birim asagiya dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 1 birim sola dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 4 birim asagiya dogru gidelim.

Geldigimiz noktadan 4 birim saga dogru gidelim.

Sekli simetri dogrusuna gére tamamlamaya
I yonelik ysnergeler
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2. Asagdaki simetrik sekilleri tamamlamak icin ysnergeler yazalim. Yénergeleri
uygulayarak sekilleri tamamlayalim.

i .............................................................................................

3. Asagidaki ysnergeleri takip ederek simetrik sekillerin bir parcasini cizelim. Ciz-
digimiz sekilleri simetri dogrularina gére tamamlayalim.

Mavi noktadan 2 birim saga dogru gidelim. i
Geldigimiz noktadan 2 birim asagiya dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 2 birim saga dogru gidelim.

Geldigimiz noktadan 2 birim osoglgo dogru 9ide[im.

Geldigimiz noktadan 4 birim sola dogr‘u 9idelim.

Mavi noktadan 2 birim gukomgo dogru 9idelim.
Ge[digimiz noktadan 3 birim sola dogru gidelim.

Geldigimiz noktadan 1 birim yukariya dogru gidelim. B

l
Geldigimiz noktadan 1 birim sola dogru gidelim.
Geldigimiz noktadan 3 birim OSOgIHO dogru gidelim.
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@ PERFORMANS GOREVi

Sevgili @grencilen

Bu performans gérevinde yonergeyle olusturulmus bir seklin kodlama ile simetri-
sini tamamlamaniz beklenmektedir.

' Uygulama Basamaklar

1. Asagida verilen yénergeleri takip ederek simetrik seklin es parcasini olusturalim,

2. Bir parcasini olusturdugumuz sekli yotog simetri dogrusuno 96re tamamlamak
icin génergeler gozohm.

w

Yozdlgmlz gbnergeler‘i uggu[ogorok seklj Tomomlogollm.

4, O[ustur‘dugumuz simetrik sekli arkadaslarimiza sunalim.

* Mavi noktadan 3 birim gukcmgo dogru gidelim.

¢ Geldigimiz noktadan 5 birim saga dogru gidelim.

¢ Geldigimiz noktadan 2 birim yukariya dogru- gidelim.
- Geldigimiz noktadan 5 birim saga dogru 9idelim.

o Geldigimiz noktadan 2 birim osoglgo dogru gidelim.
e Geldigimiz noktadan 5 birim saga dogru 9idelim.

¢ Geldigimiz noktadan 3 birim asagya dogru gidelim,

A
{ ]
\

Butiinctl dereceli Yénergelerle simetrik

puanlama anahtaring sekilleri tamamlama ile

ulasmak icin karekodu

ilgili etkinlik icin karekodu ".

kullanalim. kullanalim.
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5. TEMA DEGERLENDIRME

1. Asagida verilen kare ve dikdértgenin tim simetri dogrularini gésterelim. Dai-
reye renkli kalemle diledigimiz kadar simetri dogrusu cizelim.

2. Asagda verilen gérselleri inceleyelim. Dogru sekilde cizilen simetri dogrusu-
nun altindaki kutuyu isaretleyelim.

A

A
\ 4

] ] [] ]

3. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin basina “D”, yanlis olanlarin basina *Y*
yazalim.

(....n) Dairenin sonsuz sayda simetri dogrusu vardir.

(.......) Karenin dért farkli simetri dogrusu vardir,

(. Dikdsrtgenin 5 tane simetri dogrusu vardir.

(v Dikdértgenin késegeni ayni zamanda simetri dogrusudur.

( ....... ) Dikd(’jr‘tgenin iki farkli simetri dogr‘usu vardir.




4. Asagdaki harf ve saylari es parcalara ayran simetri dogrulari cizelim.

SMH O

5. Asagida bir parcasi verilen simetrik desenleri simetri dogrularina gére ta-
mamlayalim.

\ 4

6. Asagida bir parcasi verilen simetrik sekilleri simetri dogrularina gére
tamamlayalim,

]
| 1] L]
[ H B y. N
J1 B,
]
L]
N

7. Asagida dikey simetri dogrularina gére es parcalara ayrilmis sekiller karisik
olarak verilmistir. Birbirini tamamlayan parcalari eslestirelim.

r B P 1

\ 4
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8. Asagida bir parcasi verilen simetrik sekilleri inceleyelim. Sekli mavi noktadan
baslayarak tamamlamak icin ysnergeler yazalim. Yazdigimiz yénergeleri uygu-
layarak sekilleri tamamlayalim.

J_l_ e

\/

9. Asagdaki ysnergeleri uygulayarak simetrik seklin bir parcasini cizelim.
Cizdigimiz sekli dikey simetri dogrusuna gére tamamlayalim.

Moavi noktadan boslogorok 3 birim sola dogru 9ide[im.
Geldigimiz noktadan 2 birim asagiya dogru 9idelim.
Ge digimiz noktadan 1 birim saga dogru gidelim.

(
Geldigimiz noktadan 2 birim asagiya dogru 9idelim.
Geldigimiz noktadan 2 birim saga dogru gide[im.

}
|
|
|
|
v

s

lendirme sorular icin  IEEEER

Tema dlcme ve deger—

karekodu kullanalim. El

s s o S S S S S S B B S B B B BSOS ESe B B B EE EEe e e s .

—
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Y& VERi TOPLAMA VE VERIYE DAYALI KARAR

VERME

.
. .
. % N

FFFFE

ANAHTAR KAVRAMLAR

e KATEGORIK VE SAYMA iLE
ELDE EDILEN NIiCEL VERI
e NOKTA GRAFIGi
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Asagidaki sorulari cevaplayalim.

Gunluk gosomdo korsll0$tlg|m|z bir durum ile i[gili veri toplogollm (ailemizde

veya sinifimizda sevilen megveler, mevsimler, renkler 9ibi).

Top[odlglmz verileri not alalim.

Not oldlgmlz verilere 9c'jre cetele ve siklik tablosu olusturalim.

Cetele Tablosu

_________________________

_________________________

Siklik Tablosu

_________________________

_________________________

Bu verilere ait nesne ya da sekil groﬂgi olusturalim. O[usturdugumuz groﬂ—

gi gorumlogollm.

__________________________

Grafik: o,

__________________________

_________________________

_________________________



—E‘ok:Su?ld\ Renlderin Gfﬂ-c;‘“ 50!_;‘&0 Mz\l§‘-w\lc.r-'n
Skl Tabloesu " Seu Groﬂ.‘gv

Renkler _055:;:‘::

Mavi 3

Sari 6
Turuncu 3
Pembe 9

|
\ > Mersimlesr
~Sonbahar K15 licbahor Saz

Mot : Her sekil 2 Sgencyi gdstermeliedir.

¢ Tahtada bulunan sklik tablosundaki verilere ulasmak icin hangi soruyu sor-
mamiz gerekir?

* Tahtada bulunan sekil groﬂgindeki verilere ulasmak icin hongi soruyu sor-
mamiz gerekir?
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1. Busra, 3/B sinifindaki arkadaslarinin teneffuslerde en cok hangi oyunu oy-
nadiklarini belirlemek istemektedir. Bu nedenle arkadaslarina “Teneffuslerde
en cok hangi oyunu oynuyorsun?” sorusunu ysneltmistir. Busranin arastirma
sorusu veri toplamaya uygun mudur? Arkadaslarimizla tartisalim.,

2. Sinif arkadaslarimizla arastirma gerektiren durum veya olaylar belirleyelim.
Belirlediginiz durumlara uygun arastirma sorulari yazalim,

/
Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

A4 kagmh
Renkli boyo kalemleri

1, Ogretmenimizin rehberliginde dorder kisilik gruplara ayrilalim.

2. Gunluk yasamimizda veri toplayabilecegimiz durumlardan (gos, kilo, hava sicakli-
g gibi) bir tanesini belirleyelim.

Belirledigimiz durumla ilgili arastirma sorulari olusturalim.

Arastirma sorulari hazirlarken arkadaslarimizla fikir alisverisinde bulunalim.
Olusturdugumuz arastirma sorularini noktali yerlere yazalim.

v



6. OlU$turdugumuz sorulardan birini secelim. Sectigimiz soruya gore osogldoki

tabloda uygun ger[er‘i isor‘etlegelim.

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

Olusturdugumuz arastirma sorusu veri toplamaya
imkan veriyor mu?

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

. Verilerin farkli zamanlarda toplanmasi elde edilen
| sonucu degistirir mi?

77777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777

7. Asagidaki sorulari cevaplayarak arastirma plani olusturalim.,

Aros’urmo sorumuzun cevobmo ﬂOSIl UlO$GCOgIZ?

Kontrol listesine
ulasmak icin karekodu o =l E
kullanalim. O
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Asagidaki 6rnek tablolari ve grafigi inceleyelim.

Bir okuldaki 3. sinif égrencilerinden kU’EUphoneci[ik kultibtne katilanlarin ce-
tele tablosu, siklik tablosu ve nokta 9roﬂgi verilmistir. Nokta grofigindeki her
bir veri bir noktayla gérsellestirilmistir.

Tablo: Kuttphanecilik Kultbtne Tablo: Kuttphanecilik Kultbtne
Katilan Ogrencilerin Cetele Tablosu Katilan Ogrencilerin Siklik Tablosu
Sinif Ogrenci Saysi Sinif Ogrenci Saysi
3/A it | 3/A 6
3/B it Il 3/B 8
3/C it | 3/C 6
3/D 1l 3/D 4
3/E Hi 3/E 5

Grafik: KUtUphonecilik Kulubune Katilan Ogrencilerin Nokta Groﬂgi

4 1§
N L4

3/A 3/B 3/C 3/D 3/E
Not: Her nokta 1 égrenciyi géstermektedir.



\

/

/

Asagidaki uygulama basamaklarini takip ederek etkinligi yapalim.

uiH wN

Renkli kalemler

A4 k6g|d|

Sinifea oynayabilecegimiz oyunlarla ilgili arastirma yapmak icin bir arastirma
sorusu belirleyelim.

Arastirma sorusuna gére verileri nasil toplayacagimiza karar verelim,
Verileri ne zaman toplayacagimiza karar verelim.

Verileri belirledigimiz yontemle toplayalim.

Toplod|g|m|z verileri kogdedelim.

Topladigimiz verilerin arastirma sorusunun cevabi olup olmadigini degerlendire-
lim.

Topladigimiz verilerin zaman icinde degisip degismeyecegini arkadaslarimizla
tartisalim.

Topladigimiz verileri gruplandirmamiz gerekiyor mu? Arkadaslarimizla tartisalim.
Topladigimiz verileri gorsellestirmek icin kullanabilecegimiz siklik tablosu, cetele
tablosu ve nokta grafiginin uygunlugu konusundaki distncelerimizi yazalim.



10. Toplodlglmz verileri renkli kalemler kullanarak cetele ve siklik tablosunda
9ésterelim.

________________________________________________________

________________________________________________________

YOZOlIm.

2. Topladigimiz verilerin sklk ve cetele tablosu ile gésterimi konusunda karar alir-
ken nelere dikkat etmeliyiz? Yazalim.

Kontrol listesine
ulasmak icin karekodu
kullanalim.
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3. llker @gretmen, lstiklal Ilkokulu Spor Kultbiinde yapacagr etkinlikleri planla-
mak icin égrencileri yaslarina gére gruplamistir. Elindeki verilere gére kultbe
katilan yedi yasinda 9, sekiz yasinda 6, dokuz yasinda 12 ve on yasinda 9

8grenci bulunmaktadir.

llker Ogretmen'in elde ettigi verileri sklk ve cetele tablosunda gésterelim.

Tablo: Spor Kultbtne Katlan Tablo: Spor Kulubtne Katlan
Ogrencilerin Sklik Tablosu Ogrencilerin Cetele Tablosu
Yas bcE]renci Saysi Yas bcE]renci Saysi
Yedi yas Yedi yas
Sekiz yas Sekiz yas
Dokuz yos Dokuz yos
On yas On yas

Yukarida belirtilen verilerin sekil ve nokta grafigini olusturalim. Nokta grafigi
olustururken her bir verinin bir noktaya karsilik gelmesine dikkat edelim.

Grafik: Spor Kultbune Katilan Grafik: Spor Kultbine Katilan
Ogrencilerin Sekil Grafigi Ogrencilerin Nokta Grafigi
Ogrenci Saysi

L2 e e A

o]

o T N T

N

Ved St Do oY “Yed Sekiz Dokuz On

yos  yos  yas  yos yas  yos  yas  yas
Not: Her sekil ......... 6grenciy Not: Her nokta ......... 8grenciyi
gb’s’(ermektedir. gostermektedir,

Veri gérsellestirme strecinde sekil ve nokta grafiginden hangisini kullanmak
daha uygundur? Arkadaslarimizla tartisalim.

Verilerin sekil veya nokta 9r0ﬂgi5le gbsterilmesi arasindaki benzerlik ve fark-
liliklar nelerdir? Yazalim.



4. Ali, aralik ay boyunca hava durumunu takip etmistir. Elde ettigi verileri sekil
ve nokta grafigiyle géstermistir. Grafiklere gére sorulari cevaplayalim.

Grafik: Aralk Ay Hava Durumu Grafik: Aralk Ay Hava Durumu
Sekil Grafig Nokta Grafigi
+0Gun Sogm
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Not: Her sekil 2 qunU gdstermektedir. Not: Her nokta 1 quni gdstermektedir.
9 9 9 9

En fazla géralen hava durumu nedir? v,
En az gérdlen hava durumu nedir? ...

5. Bir ciftlikteki kiimes hayvanlarinin saysi sekil grafigi ile gésterilmistir. Bu veri-
leri nokta grafigi ile gosterelim.

Grafik: Kimesteki Hayvanlarin Grafik: Kimesteki Hayvanlarin
Sekil Grafig Nokta Grafigi
4 Hagvan Saysi
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Not: Her sekil 3 hogvom gds‘termektedir. Not: Her nokta 1 hogvonl gc’js’termektedir.

Verileri gérsellestirmek icin kullanilan cetele ve siklik tablosu ile
(A nokta grafigi ayni zamanda birer matematiksel temsildir. Bu tem-
siller sayesinde veriler arasindaki farklari daha kolay gérebiliriz.

K : . o [E] o R [w]
ategorik ve nicel veri 2 .
ile ilgili etkinlik icin =I=)
karekodu kullanalim. =]
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6. Asagida 3/A sinifindaki 8grencilerin en sevdikleri zekd oyunlarina ait siklik
tablosu gésterilmistir. Tablodaki verilerin sekil ve nokta grafigini olusturalim.

Tablo: Sevilen Zeka Ogunlorm
Siklik Tablosu

/ekd
Oyunlary

Satranc 8
Sudoku 2
Monqolo 4

6

Kelime
oyunu

Ogrenci Sogm

Grafik: En Sevilen Zekd Oyunlarinin Grafik: En Sevilen Zekd Oyunla-

Sekil Grafig rinin Nokta Grafigi
Not: Her sekil .o, 6grenciy Not: Her nokta ..o, 6grenciy
gbstermektedir. 9ésterme|<‘redir.

Grafiklerdeki verilere uygun bir arastirma sorusu yazalim.

Olusturdugumuz grafiklerin elde ettigimiz verileri 6zetlememize nasil yardim-
a oldugunu yazalim.

Elde ettigimiz verileri belirli bir stre gectikten sonra Heniden toplomom|z
uloshglmz sonuclari degis’(irir mi”? Aqklogollm.



7. Yog|z martta 6, nisanda 8, mayista 5. haziranda 4 ve temmuzda 9 kitop

okudugunu not etmistir. Notlarini yorumlamak icin nokta grafigi olusturmus-

tur. Yagizin olusturdugu nokta grafiginde ve grafigin yaninda verilen ifade-

lerde bos birakilan yerleri dolduralim.

Grafik: Okunan Kitap Sayssinin
Nokta Groﬂgi

V' N
v

Not: Her nokta 1 kitab gb’s’rermektedir.

8. 3/A sinifi baskanlik secimi icin oylama

ogmdo kitop okumustur.

ogmdc kitop okumustur.
Nisan ogmdo okudugu kitop sayss|
.............. oglndo okudugu kitop soglsmdon
azdir.

Mogls oymdo okudugu kitop sayss|
oglndo okudugu kitop soglsmdon
daha fazladir,

Yog|z'|n haziran ogmdo okudugu kitop

sayss| diger‘ oglor‘do okudugu kitop sayi-
sg[o korslloshrlldlgmdo nasil bir sonuca
ulostlgmm 0(;||<l090[|m.

yapilmis ve sonuclari iceren veriler

nokta grafigi ile gésterilmistir. Nokta grafigine gére asagidaki sorulari cevap-

lagohm.

Grafik: Sinif Boskonllgl Secim
Sonuglarinin Nokta Grafigi
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Not: Her nokta 1 oyu 9és‘rerme|<‘redir.

Yandaki veriler 3/B sinifindan top-
lansaydi benzer sonuclar elde edile-
bilir miydi? Nedenini aciklayalim.

Eldeki veriler degisirse grafik hakkin-
da yapilabilecek yorumlar degisir mi?
Neden?

Nihata oy veren 2 kisi sinifta olma-
saydi sonuclar nasil olurdu?



v

Bu performons gb’revinde toplod|g|mlz veriy ézeﬂegip gorumlomor‘mz istenmekte-

Sevgili bgrenciler,

dir. Bunun icin tablo ve grafiklerden afis olusturmaniz ve bu afisi sunmamiz beklen-
mektedir. Calismamizi uygulama basamaklarini takip ederek ytrutelim.

' Uggulomo Basamaklar

1. Sinif arkadaslarimizin kac kardes olduklarini égrenmek icin bir arastirma sorusu

hozmlogohm.

N

Arastirma sorumuzu sorarak veri Toplogohm.

3. Elde ettigimiz verileri not edelim.

4. Not ettigimiz verileri 6zetlemek icin siklik ve cetele tablosunu A4 kégidina cize-
lim.

5. Olusturdugumuz tablolardan yararlanarak nokta grafigi cizelim.

6. Cizdigimiz tablolari ve grafigi renkli kalemler kullanarak daha anlasilir ve ilg
cekici hdle getirelim.

7. Cizdigimiz tablo ve groﬂkleri fon kartona gop@hrorok afis olusturalim.

8. Hazirladgimiz ofisi sinif arkadaslarimiza sunalim.

9. Afis hazirlama streciyle ilgili planlamamizi asagidaki alana yazalim.

Butinctl dereceli

puonlomo OﬂOhtOFIﬂO

ulasmak icin karekodu

l(UU.OﬂOl.Im.
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1. Gunluk hogotlmlzdan veri toplogobilecegimiz bir durumu belirlegelim.

Belirledigimiz durum ile ilgili arastirma sorusunu asagiya yazalim.

Arastirma sorusu ile topladigimiz verileri cetele ve sklik tablosunda géstere-
lim.

Tablo: oo Tablo: oo

Topladigimiz verileri sekil ve nokta grafigiyle gosterelim.

Grafiks oo, Grafiks o,

————————————————————————————————————————————————

________________________________________________

2. Asagdaki tabloda 3/C sinifi 6grencilerinin sevdigi renkler verilmistir. Tabloya
uygun baslig yazalim. Daha sonra tablodaki verilerden yararlanarak nokta
grafigi cizelim.

Grafiks o,
Tablo: oo, R ERCEEEEE L LR P LT PP e,
Renkler Osgre”d l |
aysi ! !
Pembe 7
Sari 5 \ :
Turuncu 4 : :
Kirmizi 8 E E

________________________________



3. Asagida okul bahcesine dikilen ciceklerin saysini gésteren tablo verilmistir.
Verilen tabloya uygun basligi yazalim. Daha sonra tablodaki verilerden ya-
rarlanarak sorulari cevaplayalim.

Tablot oo
Cgerler sfjﬁkr.
Papatya 3

Gul 4
Menekse 6
Lele 2

Okul bahcesine en fazla hangi cicek dikilmistir?

Okul bahcesine dikilen menekse ve papatyalarin
toplam saysi kactir”?

Okul bahcesine dikilen papatyalarin saysi gal-

lerin saysindan kag fazladir?

4. Asagidaki nokta grafigini inceleyelim. Verilen ifadelerden dogru olanlarin basi-
na ‘D", yanlis olanlarin basina *Y* yazalim.

Grafik: Sevilen Hayvanlarin

Nokta Grcncigi

y N

Kedi

Not: Her nokta 1

Képek

Kus

o

v

Balik

Tema dlcme ve deger‘—
lendirme sorulari icin
karekodu kullanalim.

(.voo) En sevilen hayvan kustur.
( ....... ) Kedi sevenlerin sayisl, k(’)’pek sevenlerin
sogsmdon fazladir.

(......) En az sevilen hayvan képektir.

(. )Balik sevenlerin saysi #dir.

(......)Kedi sevenlerin saysi kus sevenlerin say-
sindan 5 fazladir.

(. ) Kbpek ve balik sevenlerin Toploml 16dr.

ayvan g'dster‘mektedir.
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birim: Bir coklugu olusturan varliklarin her biri.

C-D-E-F-G

cevre: Bir seyin yakni, etrafi
desen: Gorsel bir etki yaratmak amacyla yapilmis cizgi resimlerin hepsi.
dikey; Baska bir dogru ile kesistiginde onunla birlikte dik aci olusturan.
estetik: Guzel duyu; glzellk duygusu ile ilgili olan,

figr: Resim ve heykel sanatlarinda varlklarin bicimi.

grafik: Bicim, desen veya cizgilerle gésterme.

H-l-1-J-K-L

kat: Tekrarlanan bir saynin toplami.

|<6$e9en: Agnl dizlem Uzerinde bulunmogon iki kose arasina cizilen cizgi.



M-N-O

motif: Bir stslemede tekrar eden sekil veya desen.

nesne: Belli bir kutlesi ve rengi olan her turly cansiz varlik.

O-P-R-S-8S

6zdes: Her bakimindan ayni ve es olan aralarinda fark bulunmayan.

peyzaj: Bir yerin dogol gorunusu.

poster: Duvara asilan buyik boy resim.

satir: Bir sayfa Gzerinde yan yana gelen kelimelerden olusan yazi sirala-
rindan her biri.

str‘ateji: Onceden belirlenen bir amaca ulasmak icin tutulan Uol.

sttun: Bir tablo veya grafikte yukaridan asagya dogru ayrilmis ylizey,

T-U-U-V-Y-Z

teknik: Bir sanat, bilim, meslek dalinda kullanilan yéntemlerin hepsi,
tutum: Para ya da herhangi bir seyi tasarruflu kullanma

veri: Bir arastirmanin temeli olan ana ége.

yatay; Durgun bir su ylzeyine, zemine paralel, disey dogrultuda olan.
yonerge: Herhangi bir konuda tutulacak yol.

ylzey: Bir cismin dis kisimlari; yiz.
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*AFA / formatina gore dtizenlenmistir,

Cevap Anahtart icin karekodu kullanalim.

Gorsel ve Genel Ag Kognokcoa icin karekodu kullanalim.
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